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Dušan Klemenčič

Možnosti vprašalnikov v Moodle učilnici
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SLIKA 1: Vnašanje vprašalnika v Moodle učilnico

V kolikor želimo v Moodle učilnico vnesti vprašalnik za preverjanje ali ocenjevanje znanja naših uporabnikov, moramo najprej vključiti način urejanja učilnice (označeno z 1 na sliki 1).  V spletni učilnici se nam pojavijo dodatne izbire kot so urejanje tem, dodajanje virov in dodajanje aktivnosti (označeno z 2 na sliki 1). V spustnem seznamu Dodaj aktivnost izberemo Preskus (označeno s 3 na sliki 1; v starejših različicah prevedeno kot Test). 

Pred dejanskim vnosom vprašalnika v Moodle učilnico moramo določiti še osnovne lastnosti vprašalnika (slika 2 in slika 3), kot so ime, objava in dostopnost vprašalnika, način ocenjevanja …
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SLIKA 2: Nastavitve za prikaz vprašalnika v Moodle učilnici (1.del)

V ta namen se odpre okno, v katerem najprej poimenujemo naš vprašalnik (označeno z 1 na sliki 2). To ime se pojavi v Moodle učilnici na mestu, kjer smo se odločili dodati vprašalnik kot novo aktivnost. 

Dodatne informacije, ki jih dobi uporabnik pri izbiri vprašalnika pred reševanjem nalog, vnesemo pod rubriko Uvod (označeno z 2 na sliki 2). Na voljo imamo večino orodij, ki nam jih za vnašanje besedila nudi povprečen urejevalnik besedila.

Pod izbirami Odpri preizkus in Zapri preizkus (označeno z 3 na sliki 2) določimo, od kdaj do kdaj bo vprašalnik  dostopen za uporabnike naše učilnice. Povezava na vprašalnik je vidna tudi, če datum ne ustreza predvidenemu datumu za izpolnjevanje (da se narediti, da ni vidna s pomočjo ikonic za urejanje v sami učilnici), vendar nas bo sistem ob poskusu odprtja vprašalnika opozoril na to, da ni predvideno reševanje v tem času. V skladu s tem nam bo sistem sporočil, kdaj bo reševanje omogočeno oziroma od kdaj naprej je vprašalnik zaprt in nam ne bo dopustil dejanskega reševanja vprašalnika (vprašalnika tudi ne bo možno videti).

Časovna omejitev (označeno s 4 na sliki 2) nam omogoča, da omejimo čas reševanja vprašalnika (v osnovni namestitvi je nastavljen na vrednost nič, kar pomeni, da reševanje ni časovno omejeno). Za omejitev časa lahko izbiramo med 1 minuto in 110 minutami. V kolikor izberemo časovno omejitev, se nam pri reševanju vprašalnika v levem zgornjem kotu prikaže števec, ki odšteva čas (števec sledi premikanju po vprašalniku in se vedno prikazuje v istem položaju). Ko se čas prične iztekati, postaja ozadje števca vedno bolj rdeče in nas na ta način dodatno opozori na iztekajoči čas. Po iztečenem času sistem avtomatično odda vprašalnik takšen, kot je bil rešen do tega trenutka. Tudi v kolikor bi kakšnemu uporabniku uspelo prevarati sistem in bi vprašalnik reševal več kot minuto dlje, bi sistem vprašalnik ocenil kot neuspešno rešenega (0 točk). 
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SLIKA 3: Nastavitve za prikaz vprašalnika v Moodle učilnici (2.del)
Za daljše vprašalnike je smiselno vprašanja razdeliti na več strani. To naredimo z izbiro Vprašanj na stran (označeno z 1 na sliki 3). Izbiramo lahko med 1 do 50 vprašanj na stran ali neomejeno, kar pomeni, da bo celotni vprašalnik posredovan na eni strani ne glede na to, koliko vprašanj vsebuje. V kolikor se vprašalnik razdeli na več strani, se vprašalniku avtomatično doda navigacija za prehod med posameznimi stranmi vprašalnika. Vsako stran lahko posebej oddamo v ocenjevanje, lahko pa oddamo tudi celoten vprašalnik naenkrat. 

Možnosti Premešaj vprašanja in Premešaj odgovore (označeno z 2 na sliki 3) nam omogočata, da dodatno otežimo prepisovanje rešitev med uporabniki. V primeru izbire te možnosti (izbiro nastavimo na Da), se nam ob vsakem poskusu reševanja premeša vrstni red vprašanj in/ali odgovorov. Možnost Premešaj vprašanja vpliva le na vrstni red prikazovanja posameznih vprašanj, možnost Premešaj odgovore pa vpliva le na vprašanja tipa več izbir in povezovalnih nalogah.

Našim uporabnikom lahko dovolimo, da vprašalnik rešujejo poljubnokrat, in sicer lahko nastavimo na 1 do 6 ali neomejeno število poskusov reševanja (označeno s 3 na sliki 3).  Ta nastavitev je smiselna, kadar se naj bi naši uporabniki z reševanjem vprašalnika dodatno učili (dejansko dodatna aktivnost) in ne zgolj kot naloga za preverjanje znanja. V kolikor pa bi želeli, da bi vsak nadaljnji poskus vseboval rezultate prejšnjega poskusa, je potrebno izbiro Vsak poskus se gradi na predhodnem nastaviti na izbiro Da. V nasprotnem primeru je vsako ponovno reševanje vprašalnika, kot da uporabnik rešuje vprašalnik prvič. 

V kolikor smo omogočili večkratno reševanje vprašalnika, lahko z nastavitvijo Metoda ocenjevanja (označeno z 4 na sliki 3) izberemo enega od naslednjih načinov določanja končne ocene:

        najvišja ocena; najbolje ocenjen poskus postane dokončna ocena reševanja,

        povprečna ocena; končna ocena se izračuna iz povprečja vseh poskusov reševanja,

        prvi poskus; ocena prvega poskusa reševanja je tudi končna ocena reševanja,

        zadnji poskus; ocena zadnjega poskusa reševanja postane končna ocena reševanja.

Z izbiro Da pri nastavitvi imenovani Prilagoditveni način omogočimo uporabniku, da znotraj enega poskusa večkrat odgovori na isto vprašanje (pri vsakem vprašanju se pojavi gumb Oddaj, ki omogoča preverjanje vsakega odgovora posebej). V kolikor je prvič nepravilno odgovoril, lahko svoj odgovor popravi (pri tem se upoštevajo kazenske točke, ki jih predvidimo pri sestavljanju naloge). V kolikor uporabnik odgovori pravilno, se vsak nadaljnji poskus ne kaznuje več. S prilagoditvenim načinom uporabniku omogočite, da si ogleda odzive, ki so pripravljeni pri drugih odgovorih in se iz njih morebiti kaj novega nauči. Še posebej je ta možnost dobrodošla pri sestavljenih tipih vprašanj, ko se vprašanje po parih neuspelih poskusih spremeni v drug tip vprašanja (iz vprašanja tipa vnos kratkega odgovora v vprašanje tipa več izbir). 

Z nastavitvijo Naloži kazen se v primeru Prilagoditvenega načina (nastavljeno na Da) določi, da se vsak število neuspelih poskusov kaznujejo z negativnimi kazenskimi točkami (nastavljene pri sestavi posamezne naloge). Lahko pa se odločimo, da se dodatni poskusi ne kaznujejo oziroma seštevajo. V kolikor je Prilagoditveni način nastavljen na Ne, izbira Naloži kazen nima nobenega pomena.

Nastavitev Decimalne točke nam omogoča določitev, na koliko decimalnih mest se bo izpisal rezultat (največ na 3 decimalna mesta, lahko pa nastavimo tudi brez decimalnih mest).

S kljukicami v tabeli Študentje smejo pregledati (označeno s 5 na sliki 3) določimo, kdaj bo uporabnik lahko pregledal svoje rezultate reševanja in katere podatke bo lahko videl. Tako lahko nastavimo, da bo uporabnik svoje rezultate videl:

        takoj po reševanju, 

        po pretečenem času za reševanje vprašalnika ali 

        še med tem, ko je vprašalnik še odprt. 

Izberemo lahko tudi vse tri možnosti; v tem primeru lahko uporabnik dostopa do podatkov kadar koli. Obenem določimo tudi, katere podatke bo uporabnik lahko v določenem času videl. Tako lahko izbira med

        odgovori (prvi stolpec); tu določimo, kdaj bo uporabnik lahko videl svoje poslane odgovore, 

        rezultati (drugi stolpec); tu določimo, kdaj bo uporabnik lahko videl svoje rezultate,

        odziv (tretji stolpec); tu določimo, kdaj bo uporabnik lahko videl odzive na podane odgovore,

        odgovori (četrti stolpec); tu določimo, kdaj bo uporabnik lahko videl označene pravilne odgovore na vprašanja v vprašalniku.

Z možnostjo Prikaži test v varnem okolju lahko nekoliko otežimo kopiranje in prepisovanje. Z izbiro te možnosti se: 

        naloga se prikaže v novem oknu,

        nekatere akcije miške so na tekstu preprečene (označevanje besedila …) in 

        nekaj ukazov iz tipkovnice je preprečenih (Ctrl+C …).

Zavedati pa se moramo, da z izbiro te možnosti ne moremo popolnoma onemogočiti prepisovanja. V ta namen je smiselno uporabiti še druge strategije, kot je ustvarjanje velike baze vprašanj, iz katere se črpajo naključno izbrana vprašanja ali raje za aktivnost uporabiti razpravo v forumu, izdelavo slovarjev, delavnice, naloge …

Nalogi lahko določimo tudi geslo za uporabo. To geslo določimo v polju Zahtevano geslo (označeno s 6 na sliki 3). V tem primeru bo uporabnik moral za dostop do vprašalnika vnesti enako geslo v oknu, ki se pojavi ob izbiri vprašalnika (slika 4). 

Z možnostjo Zahtevaj nazive mreže lahko omejimo dostop do vprašalnika le določenim računalnikom z ustreznim IP naslovom. Ta možnost je uporabna predvsem v primeru, da želimo zagotoviti dostop do vprašalnika le iz določene učilnice (za IP lahko navajamo celoten naslov (555.555.555.555 ali le del IP-ja 555.555, s čemer omogočimo dostop do vprašalnika vsem računalnikom, ki imajo prvi dve IP številki 555.555 ali pa navedemo, koliko zaporednih IP naslovov ima dostop do vprašalnika (npr. 7 -> 555.555.555.555/7)).

V kolikor bi želeli, da uporabniki delajo v več skupinah, si pomagamo z možnostjo Skupinska oblika (označeno s 7 na sliki 3), kjer izberemo Ločene skupine (vsaka skupina vidi svojo skupino, drugi so nevidni) ali Vidne skupine (vsaka skupina dela v svoji skupini, lahko pa tudi vidi druge skupine).

Z zadnjo izbiro Vidno za študente določimo, ali bo vprašalnik takoj viden uporabnikom (Prikaži) ali bo za uporabnike neviden (Skrij). V primeru, da vprašalnik skrijemo, ga lahko kadarkoli naredimo vidnega v sami učilnici z izbiro ustrezne ikone-očesa (pri tem mora biti vklopljen način urejanje).  

Na koncu nastavitve še shranemo (označeno z 8 na sliki 3).

Izdelava vprašanj
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SLIKA 4: Izbiranje tipa novega vprašanja
Največ energije in časa pri izdelavi vprašalnikov zahteva izdelava posameznih vprašanj. V ta namen imamo na voljo devet različnih oblik vprašanj (slika 4):
· Večkratna izbira; uporabnik izbira med ponujenimi odgovori na zastavljeno vprašanje. Med zastavljenimi odgovori je lahko pravilen le eden ali pa je lahko pravilnih več odgovorov.

· Res/Ni res; uporabnik se mora ob zastavljenem vprašanju opredeliti in ga določiti kot resnično ali neresnično (vprašanja so podana v obliki izjav). 
· Kratek odgovor; uporabnik odgovarja na zastavljeno vprašanje z vnosom ustrezne besede ali besedne zveze s pomočjo tipkovnice v za to predvideno polje. Kot pravilen odgovor lahko predvidimo več različno podanih vnosov, ki jih lahko tudi različno ocenimo. Preverjanje pravilnosti je lahko občutljivo na velikost vnesenega besedila (ali pa tudi ne).

· Numerično; za uporabnika je uporaba in izgled vprašanja enaka tipu Kratek odgovor. Razlika je v tem, da pri tem tipu vprašanja lahko določimo dovoljeno odstopanje. S tem lahko kot pravilne odgovore upoštevamo tudi različno zaokrožene rezultate.
· Računsko; ta tip vprašanja omogoča, da izdelamo več različnih računskih vprašanj, ki jih sistem po naključju prikazuje uporabnikom.
· Povezovanje; uporabnik mora povezati vnaprej podane odgovore z ustreznimi vprašanji.
· Opis; pravzaprav ni pravo vprašanje. Uporablja se zgolj za izpis besedila (lahko za prikaz slike) brez zahteve po odgovoru. Uporabno je za podajanje dodatnih informacij pri naslednji skupini vprašanj …
· Povezovanje naključnih kratkih odgovorov; ta tip vprašanj nam omogoča izdelavo vprašanj tipa Povezovanje s pomočjo naključne izbire med obstoječimi vprašanji v trenutni skupini vprašanj tipa Kratek odgovor.
· Ugnezden odgovor; uporabniki morajo pri tem tipu vprašanja ugotoviti manjkajoče dele besedila. Besedila lahko vnašajo v obliki kratkih odgovorov, z izbiranjem pravilnih odgovorov v obliki spustnih seznamov ali v obliki numeričnih odgovorov. Žal ta tip vprašanja še nima grafičnega vmesnika za oblikovanje vprašanja. Tako moramo vprašanja oblikovati s pomočjo »kode«.
Večkratna izbira
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SLIKA 5: Izdelava vprašanja tipa večkratna izbira

Z izbiro Večkratna izbira v spustnem seznamu za kreiranje novih vprašanj (slika 4) se nam odpre okno za nastavitev potrebnih podatkov za novo vprašanje tega tipa. Najprej vnesemo ime v ustrezno polje (označeno z 1 na sliki 5). Izbrano ime naj bo čim krajše in naj jasno določa vsebino vprašanja (pomembno za kasnejše iskanje vprašanja pri sestavi vprašalnikov). 

V naslednjem oknu (označeno z 2 na sliki 5) vnesemo naše vprašanje. Pri tem si lahko pomagamo s celo kopico pomoči v obliki ikon, ki smo jih vajeni v povprečnem urejevalniku besedila (več o uporabi HTML urejevalnika si preberite v Dodatku A).

Naslednja možnost (označeno s 3 na sliki 5) nam omogoča, da k vprašanju dodamo sliko. Pri tem mora biti slika naložena na Moodle spletišču (lahko jo dodamo tudi pri samem vprašanju s pomočjo HTML urejevalnika).

Z nastavitvijo kazenskega faktorja (označeno s 4 na sliki 5) določimo kazen za vsako napačno izbiro odgovora (ta nastavitev je aktualna le pri prilagodljivih vprašalnikih, ki dovoljujejo večkratno odgovarjanje na isto vprašanje). V to polje sodi število med 0 in 1. Vnesena številka 1 bi pomenila, da mora uporabnik na vprašanje odgovoriti pravilno pri prvem poskusu, če želi pri nalogi doseči kakšno točko (vsak nadaljnji poskus se ne točkuje več). Število 0 kot kazenski faktor pa bi pomenilo, da ima uporabnik na voljo neomejeno število poskusov, ki ne bodo vplivali na končni rezultat; za dosego točke pri nalogi je pomembno le, da vsaj enkrat izbere pravilen odgovor. Izbira števila med 0 in 1 pa bi pomenila ustrezno razmerje med obema skrajnostima.

V splošnem lahko ima vprašanje en sam pravilen odgovor ali pa jih ima več. V kolikor bi radi izdelali vprašanje, ki ima med navedenimi odgovori le en pravilen odgovor, moramo izbrati v spustnem seznamu En ali več odgovorov (označeno s 5 na sliki 5) izbiro Samo en odgovor. V kolikor je pravilen odgovor na vprašanje potrebno izbrati več navedenih odgovorov, v tem spustnem seznamu izberemo Dovoljeno več odgovorov (primer takšnega vprašanja bi bil: »Kateri so dosedanji predsedniki Slovenije?«, med odgovori pa bi imeli navedeni možnosti Milan Kučan in Janez Drnovšek poleg drugih imen).

Sledijo še vnosi možnih odgovorov. Vnesti moramo najmanj dva možna odgovora (sicer naloga nima pravega pomena). Največje možno število odgovorov je deset (toliko polj je na voljo). Polja, ki ne bodo izpolnjena, se ne bodo uporabila pri nalogi. 

Za vnos možnega odgovora je potrebno vnesti izbrano besedilo v polje Izbira (označeno s 6 na sliki 5). Nato določimo procent pravilnosti vnesenega odgovora v spustnem seznamu Ocena (označeno s 7 na sliki 5). V kolikor vnesen odgovor ni pravilen, izberemo izbiro Nič, v kolikor je pravilen pa 100%. Vmesni procenti nam omogočajo, da uporabniku priznamo ustrezen delež pri izbiri delno pravilnega odgovora. Na voljo imamo tudi negativne izbire, s katerimi uporabnika za izbiro celo kaznujemo z negativnimi točkami (običajno napačna izbira odgovora vpliva le na slabši rezultat te naloge, s to izbiro pa imamo možnost udeleženca prikrajšati za točke v skupnem rezultatu, dosežene pri drugih nalogah). 

V polje Odziv (označeno z 8 na sliki 5) vnesemo še naš odziv na izbrani odgovor. Ta vnos sicer ni obvezen, je pa priporočljiv. S pomočjo odzivov se namreč uporabniki naših vprašalnikov lahko veliko naučijo (z odzivi lahko podkrepimo pravilnost njihove izbire pravilnega odgovora ali obrazložimo, zakaj izbran odgovor ne more biti pravilen).

Na podoben način vnesemo še ostale odgovore (označeno z 9 na sliki 5). Ko smo vnesli želeno količino ponujenih odgovorov, nam preostane samo še dokončno oblikovanje vprašanja s pomočjo gumba Shrani spremembe (označeno z 10 na sliki 5). S to izbiro se vrnemo v prejšnje okno, kjer lahko opazimo našo izdelano nalogo.
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SLIKA 6: Predogled izdelanega vprašanja tipa večkratna izbira

Res/Ni res
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SLIKA 7: Izdelava vprašanja tipa Res/Ni res

Tako kot pri prejšnjem tipu vprašanja, tudi pri tem navedemo prepoznavno ime in s pomočjo HTML urejevalnika (glej Dodatek) našo trditev. Tudi pri tem tipu vprašanja lahko dodamo sliko in določimo kazenski faktor. Sledi določitev, ali je naša trditev dejansko pravilna ali ne s pomočjo spustnega seznama (označeno z 1 na sliki 7). V kolikor smo vnesli pravilno trditev, izberemo izbiro Res, sicer izberemo izbiro Ni res. Priporočen je še vnos odziva (označeno z 2 na sliki 7), ki se pokaže pri oddaji odgovora. Določimo lahko dve obliki odziva, in sicer odziv na uporabnikovo izbiro, da je trditev resnična (polje označeno z Odziv(Res)) ali da je neresnična (polje označeno z Odziv (Ni res)). Izdelavo naloge zaključimo z izbiro gumba Shrani spremembe (označeno s 3 na sliki 7), ki nas vrne v prejšnje okno.
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SLIKA 8: Predogled izdelanega vprašanja tipa Res/Ni res

Kratek odgovor
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SLIKA 9: Izdelava vprašanja tipa Kratki odgovori
Izdelava vprašanja tipa Kratki odgovori je zelo podobna izdelavi vprašanja tipa Večkratna izbira (zato priporočam, da za podrobnosti izdelave tega vprašanja preberete poglavje Večkratna izbira). Razlika je predvsem v tem, da ima to vprašanje še nastavitev občutljivosti na velikost črk in da je pri določevanju odgovorov potrebno predvidevati možne vnose naših uporabnikov.
Nastavitev na občutljivost velikosti črk nastavimo, v kolikor želimo pri pravilnosti vnesenega odgovora upoštevati tudi pravilnost izbire velikosti črk. V tem primeru moramo v spustnem seznamu izbrati izbiro Velikost črk se mora ujemati, sicer pustimo na privzeti nastavitvi Velikost črk ni pomembna (označeno z 1 na sliki 9). 

Izdelava naloge tipa Kratki odgovori je težja od naloge tipa Večkratna izbira predvsem zaradi tega, ker moramo pri tem tipu predvidevati možne vnose uporabnikov, pri tipu Večkratna izbira pa enostavno navedemo tiste, ki so za nas aktualni. 

Seveda ne potrebujemo predvideti vseh možnih napačnih vnosov (nanje se pač ne bomo odzivali), dobro pa je, da predvidimo vse možne oblike vnosov pravilnega odgovora (na primer na vprašanje: »Kako imenujemo merilnik za merjenje sile?« bi lahko uporabnik pravilno odgovoril z vnosi dinamometer, silomer in vzmetna tehtnica). Pri teh vnosih je potrebno nastaviti oceno na 100% (označeno z 2 in 3 na sliki 9). 

V kolikor predvidimo delno pravilen odgovor, ga je prav tako smiselno vnesti in nastaviti ustrezno oceno in odziv (označeno s 4 na sliki 9). 

Navajanje možnih nepravilnih odgovorov je smiselno le v primeru, da želimo uporabniku pri vnosu takšnega odgovora posredovati odziv (ga opozoriti na zmoto). Pri takšnih odgovorih bomo seveda pustili oceno na izbiro Nič (označeno 5 na sliki 9) oziroma bomo nastavili na negativne procente, če ga za takšen vnos želimo dodatno kaznovati.

Več vnosov kot bomo predvideli, bolj zanesljiva in uporabna bo naša naloga, zato se pri tem splača potruditi. V kolikor pa ima naše vprašanje preveč oblik pravilnega odgovora, se bomo morali odločiti za drugo obliko vprašanja (na primer za tip Večkratna izbira, kjer mi izberemo pravilno obliko, ki jo mora uporabnik prepoznati). Narobe bi namreč bilo, da uporabnik kot odgovor na naše vprašanje vnese pravilen odgovor, mi pa ga nismo predvideli in ga zato vprašalnik vrednoti kot nepravilnega.
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SLIKA 10: Predogled izdelanega vprašanja tipa Kratki odgovori
Numerično
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SLIKA 11: Predogled izdelanega vprašanja tipa Numerično
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SLIKA 12: Izdelava vprašanja tipa Numerično

Z vidika uporabnika je vprašanje tipa Numerično enako vprašanju tipa Kratki odgovori. Edina razlika za uporabnika je upoštevanje dovoljene napake pri odgovoru (pri vprašanju na sliki 11 naloga sprejme vnos med 115 in 135 km kot pravilnega). 

Podobna je tudi izdelava naloge. Tudi pri izdelavi tega vprašanja najprej vnesemo ime naloge, nato vprašanje, dodamo morebitno sliko in določimo kazenski faktor. Kot pravilen odgovor vnesemo samo številko, ki predstavlja pravilen odgovor (označeno z 1 na sliki 12). Nato vnesemo še sprejemljivo odstopanje od pravilnega odgovora (označeno z 2 na sliki 12) in odziv (označeno s 3 na sliki 12), ki se prikaže ob vnosu pravilnega odgovora. Enoto, ki morebiti sodi k pravilnemu odgovoru, vnesemo posebej (označeno s 4 na sliki 12).

Sistem ima pri tej nalogi manjšo hibo. V kolikor uporabnik vnese kakršno koli enoto poleg pravilne številke, jo bo sistem zaznal kot pravilen odgovor (pri naši nalogi na sliki 11 bi lahko vnesli odgovor 120 klobas in sistem bi ga obravnaval kot pravilnega). V kolikor pa mi predvidimo možen vnos enote s strani uporabnika in jo tudi pravilno opredelimo (označeno s 5 na sliki 12), pa jo bo sistem ustrezno ovrednotil. Tako pri naši nalogi (slika 11) sistem vnosa 120 m ne bo obravnaval kot pravilnega, bi pa sprejel vnos 120000 m kot pravilnega. Je pa res, da bi sprejel odgovor 120 cm kot pravilen odgovor. 

Računsko

Ta tip naloge omogoča izdelavo računskih nalog (npr. 2+3=). Prednost izbire tega tipa pred tipom Numerično je v pomoči pri izbiranju konkretnih primerov (številk si ne rabimo izmišljevati sami). Poleg tega tip Računsko omogoča pripravo več različnih primerov za isto nalogo. Sistem pri prikazu naloge uporabniku naključno izbere med primeri, ki so na voljo (v kolikor uporabnik nalogo ponovno izpolnjuje, mu sistem po vsej verjetnosti ne bo ponudil popolnoma enake). 
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SLIKA 13: Izdelava vprašanja tipa Računsko

Izdelava naloge je zelo podobna izdelavi naloge tipa Numerično. Pomembna razlika med tipoma naloge je pri uporabi spremenljivk, ki jih navajamo med zavitimi oklepaji ({ime}). Namesto navedenih spremenljivk bo program pri kreiranju konkretnih primerov navedel izbrane številke s pomočjo generatorja naključnih številk. Pomembno je, da spremenljivke navedemo že pri vprašanju (označeno z 1 na sliki 13), da generira tudi ustrezno vprašanje. Nato enako enačbo brez morebitnega dodatnega teksta vnesemo še v polje Pravilen odgovor (označeno z 2 na sliki 13). S pomočjo te enačbe bo program sam izračunal ustrezen rezultat za vsak primer posebej. 

Za operatorje pri enačbah lahko uporabimo naslednje osnovne simbole:

· + za seštevanje,

· - za odštevanje,

· * za množenje,

· / za deljenje,

· % za računanje ostanka pri celoštevilskem deljenju. 

Poleg tega lahko uporabimo še celo kopico funkcij, ki jih podpira php tehnologija. Med njimi abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atanh, ceil, cos, cosh, deg2rad, exp, expm1, floor, log, log10, log1p, rad2deg, round, sin, sinh, sprt, tan, tanh, atan2, pow, min in max.

Poleg tega lahko uporabljamo tudi konstanto П z ukazom pi( ).  

Seveda je možno različne funkcije med sabo kombinirati v skladu z matematičnimi zakonitostmi. Brez težav bi morala delovati tudi uporaba oklepajev za določanje prednostnih funkcij v drugem zaporedju, kot jih predvidevajo matematična pravila.

Tako kot pri tipu Numerično lahko tudi pri tem tipu naloge določimo sprejemljivo odstopanje. Razlika med tipoma se kaže le v možnosti nastavitve za tip odstopanja (označeno s 3 na sliki 13). Pri tem tipu vprašanja lahko nastavimo na relativno, nominalno ali geometrično odstopanje, med tem ko naloga tipa Numerično omogoča le absolutno odstopanje.

Dodatna možnost nastavitve pri tem tipu vprašanja je še možnost nastavitve števila decimalnih mest prikazanega pravilnega odgovora (označeno s 4 na sliki 13). Namesto nastavitve števila decimalnih mest lahko nastavimo na nastavitev Pomembne številke (pri nastavitvi na 3 pomembne številke bi program pravilen rezultat 13.333 prikazal kot 13.3 in rezultat 1336 kot 1340, rezultat 23 pa kot 23.0). 

Ostale nastavitve so enake kot pri nalogah tipa Numerično.
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SLIKA 14: Nastavitev za uporabljene spremenljivke
Z izbiro gumba Shrani spremembe se nam pojavita dve novi okni, s pomočjo katerih izberemo konkretne številke, ki bodo zamenjale spremenljivke, uporabljene v nalogi. V prvem oknu (slika 14) se odločimo, ali bomo uporabili niz spremenljivk, ki so bile že uporabljene v podobni nalogi ali bomo uporabili številke, ki se bodo uporabile samo pri tej nalogi. 

V drugem oknu (slika 15) kreiramo konkretne primere nalog s pomočjo generatorja naključnih številk (označeno z 1 na sliki 15). Pri tem si pomagamo z nastavitvijo najnižje (označeno z 2 na sliki 15) in najvišje možne številke (označeno s 3 na sliki 15). S spustnim seznamom (označeno s 4 na sliki 15) določimo, koliko decimalnih mest lahko ima naključno izbrano število (če je v spustnem seznamu pod generatorjem nastavljeno na Decimalke iz enotne porazdelitve) oziroma koliko »pomembnih« številk lahko ima izbrano število (poenostavljeno povedano: število mest s ciframi, različnimi od nič).

V polju (označeno s 5 na sliki 15) se nam prikazujejo trenutno izbrane številke za naše spremenljivke, na desni strani (označeno s 6 na sliki 15) pa se nam prikazujejo informacije o pravilnem odgovoru glede na trenutno izbrane številke in o dovoljenem  odstopanju. 

V kolikor smo z trenutno izbranimi številkami zadovoljni, jih lahko dodamo v našo nalogo z izbiro gumba Dodaj (označeno z 7 na sliki 15). Na ta način širimo zbirko naših nalog; seznam trenutno izbranih številk za našo nalogo je viden v spodnjem delu odprtega okna (označeno z 8 na strani 15). Z gumbom Odstrani (označeno z 9 na sliki 15) lahko odstranimo že izbrane številke za našo nalogo; odstranjujemo lahko le zadnji določeni primer (v kolikor želimo odstraniti predzadnjega, moramo pred tem odstraniti zadnjega).

Nalogo dokončno ustvarimo z vsemi določenimi konkretnimi primeri s pomočjo gumba Nazaj na urejanje preskusa. 

Uporabniku bo od vseh kreiranih primerov ob reševanju naloge določen le eden, ki bo med njimi naključno izbran. V kolikor bo uporabnik ponovno reševal nalogo, bo po vsej verjetnosti dobil drug primer; več primerov kot smo kreirali, večja je možnost, da uporabniku ne bo dodeljen isti primer. 
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SLIKA 15: Kreiranje konkretnih primerov pri nalogah tipa Računsko
Povezovanje
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SLIKA 16: Izdelava naloge tipa Povezovanje
Pri nalogi tipa Povezovanje združimo več vprašanj v eno nalogo (vstaviti moramo najmanj tri podvprašanja). 

V rubriko vprašanje (označeno z 1 na sliki 16) lahko vnesemo nekakšen uvod v nalogo ali pa dodatna pojasnila (lahko pa to polje pri tem tipu vprašanja pustimo tudi prazno). Ko določimo še morebitno sliko, ki se bo prikazala pri nalogi in kazenske točke, pričnemo z vnašanjem vprašanj (označeno z 2 na sliki 16) in odgovorov (označeno s 3 na sliki 16), povezanih z njimi. Pri tem moramo paziti, da  ima vsako vneseno vprašanje le en pravilen odgovor (noben odgovor pri vprašanjih ne sme biti možen odgovor na dve vneseni vprašanji). 

Vrstni red vprašanj se pri prikazu naloge poljubno določi; v kolikor uporabnik večkrat odpre nalogo, vrstni red najbrž ne bo enak (več kot je vnesenih vprašanj pri nalogi, manjša je možnost). 

Odgovore na vprašanja uporabnik določa s pomočjo izbiranja ustreznih odgovorov v spustnih seznamih (slika 17). 
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SLIKA 17: Predogled izdelane naloge tipa Povezovanje

Opis
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SLIKA 18: Priprava besedila v vprašalniku  s pomočjo tipa Opis

Opis dejansko sploh ni naloga, s pomočjo katere bi lahko preverjali (ali ocenjevali) znanje uporabnikov. Ta tip »vprašanja« je namenjen zgolj pripravi navodila ali informacij v zvezi z nadaljnjim sklopom vprašanj. Posledično ta tip »naloge« ne prinaša nobenih točk. 
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SLIKA 19: Predogled besedila, pripravljenega z Opisom

Povezovanje naključnih kratkih odgovorov

[image: image21.png]Urejanje vprasanj s kratkimi naklju¢nimi odgovori@

Skupina:
Naziv vprasanja:

Uvod:

Kazenski faktor:

$tevilo vprasanj za izbiro:

Privzeto

Povezovanje nakljucnih kratkih odgovoroy

Trebuchet vI[iem v VBIUS %< BRIBE| 0>

T | — b oo ¢ 90 | EI 1@ & 2| ©

Pri naslednjih vprasanjih izberite pripadajodi odgovor iz menija.

)
2y 1
Shrani spremembe | [ Prekii





SLIKA 20: Izdelava naključne zbirke vprašanj s kratkimi odgovori
S pomočjo naloge tipa Povezovanje naključnih kratkih odgovorov povežemo izbrano število (označeno z 1 na sliki 20) naključno izbranih nalog tipa kratki odgovori iz trenutne zbirke nalog v eno nalogo tipa Povezovanje. 
V kolikor pravilno povežemo vsa vprašanja z ustreznimi odgovori, dobimo celotno število točk, namenjenih za to nalogo (sicer jih dobimo sorazmerno manj). 

V kolikor je v zbirki nalog na voljo več nalog tipa kratki odgovori, bo ta tip vprašanja iz zbirke pri vsakem prikazu izbral druge naloge (več kot je na razpolago ustreznih nalog, manjša je verjetnost, da bodo uporabniku posredovane enake naloge). 

Pri izdelovanju teh nalog je priporočeno spremeniti naziv vprašanja in nastaviti število vprašanj, ki bodo uporabljena pri nalogi (števila, ki so na voljo v obliki spustnega seznama, so odvisne od dejanskega števila nalog tipa kratki odgovori, ki so na voljo v tej zbirki). Vse ostalo lahko pustimo nespremenjeno.
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SLIKA 21: Predogled zbirke naključnih vprašanj tipa kratki odgovori

Ugnezdeni odgovori (izpolnjevanje)
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SLIKA 22: Izdelava naloge tipa Ugnezdeni odgovori (izpolnjevanje)

Ta tip naloge je podoben zelo popularnim nalogam tipa zapolnjevanja praznin (Cloze), pri katerih je potrebno v za to namenjene prostore vnašati manjkajoče besede. Moodle omogoča celo več – poleg vnašanja besed (tip kratkih odgovorov) lahko namesto vnašanja besed pripravimo spustne sezname (tip več izbir) in vnos številk (tip numerično). 

Ima pa ta tip zaenkrat še za marsikoga odločilno pomanjkljivost, ki bo marsikaterega učitelja odvrnila od uporabe. In sicer za izdelavo tega tipa naloge trenutno še ni izdelanega ustreznega grafičnega vmesnika. V ta namen je potrebno vnašati potrebne podatke v ustrezni kodi, kar pa je lahko za marsikoga preveč nevšečno in natančno delo.

Tisti, ki vam izdelava naloge s pomočjo kode ni odveč, pa boste nalogo izdelali tako, da boste poleg običajnih nastavitev (ime naloge, morebitna slika, kazenske točke) v polje, ki je namenjeno vprašanju, napisali besedilo, ki se bo najbrž navezovalo na obravnavano snov.

Naslednji korak je, da izberete tiste dele besedila, ki ga bo moral uporabnik nadomestiti sam in jih nadomestiti z ustrezno kodo. Koda, ki jo je potrebno vnesti, je odvisna od načina nadomestitve izločenih besed, ki ste jo predvideli za uporabnika. 

Lahko pa tudi pripravimo nalogo v obliki seznama vprašanj, na katere uporabnik odgovarja s pomočjo določanja pravilnih odgovorov. 

V kolikor ste se odločili, da boste pripravili spustni seznam, je potrebno vnesti sledečo kodo (zaradi boljše preglednosti je napisana v več vrsticah): 
{1:MULTICHOICE:

napačen odgovor#naš odziv na napačno izbran odgovor  

~še en napačen odgovor#naš odziv na ta napačno izbran odgovor  

~=pravilen odgovor#naš odziv na pravilen odgovor  

~%50%delno pravilen odgovor (vreden polovico točk)#naš odziv na izbran odgovor

…vnesemo lahko poljubno število pravilnih, delno pravilnih in nepravilnih odgovorov

   (pri vnosu se zgledujte po navedenih primerih) ...}

Kar je navedeni kodi zapisano v obliki krepkega tiska, mora biti navedeno dobesedno tako, kot je zapisano v zgledu. Ostalo lahko spreminjate po svojih željah.

V kolikor bo uporabnik vnašal manjkajočo besedo preko tipkovnice v obliki kratkega odgovora, je potrebno vnesti sledečo kodo:
{1:SHORTANSWER:

napačen odgovor#naš odziv na vnos napačnega odgovora

~=pravilen odgovor#naš odziv na pravilno vnesen odgovor  

~%25%delno pravilen odgovor (vreden četrtino točk)#naš odziv za vnos tega odgovora

…vnesemo lahko še poljubno število raznih odgovorov}
Lahko pa za uporabnika pripravimo polje, v katerega bo vnesel številko. Takšno polje nam omogoča določanje dovoljenega odstopanja.
{2:NUMERICAL:

=pravilna številka:dovoljeno absolutno odstopanje#odziv na pravilen vnos ~%50%pravilna številka:dovoljeno večje odstopanje (manj točkovano)#naš oziv 

…poljubno lahko določamo še več odstopanj, lahko pa jih tudi izpuščamo}

V nalogah lahko posamezne tipe za vnos odgovorov tudi poljubno mešamo (ni potrebno v celi nalogi uporabljati samo enega). 
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SLIKA 23: Predogled naloge tipa Ugnezdeni odgovori s spustnim seznamom

Izdelava vprašalnikov

Ko smo si ustvarili dovolj veliko bazo vprašanj, ki zajemajo obravnavano področje, je naslednji korak izdelava vprašalnika. Iz ene dovolj velike baze vprašanj lahko namreč izdelamo več različnih vprašalnikov za različne potrebe; ni namreč nujno, da nam bo vprašalnik, ki nam ustreza v tem šolskem letu, ustrezal v prihodnjem. S par spremembami, dodajanjem in odstranjevanjem posameznih vprašanj, lahko hitro prilagodimo vprašalnik za druge potrebe in tako optimiziramo njihovo uporabo.

V tem poglavju si bomo pogledali, kako izdelamo vprašalnik in ga prirejamo.

Dodajanje izdelanih vprašanj v vprašalnik
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SLIKA 24: Dodajanje izdelanih vprašanj v vprašalnik

Osnova izdelave vprašalnikov je dodajanje posameznih izdelanih vprašanj ali skupine vprašanj naenkrat. 

Posamezno vprašanje lahko dodamo v vprašalnik s pomočjo gumba [image: image26.png]


, ki ga najdemo poleg imena vprašanja (na levi strani imena) v območju baze vprašanj (označeno z 1 na sliki 24). Ob uporabi tega gumba se kopija tega vprašanja pojavi na levi strani okna (označeno s 3 na sliki 24). Iz vprašalnika ga odstranimo s podobnim gumbom [image: image27.png]


.

V kolikor želimo v vprašalnik dodati več vprašanj naenkrat, jih moramo najprej označiti s pomočjo miške (v ustreznem okencu [image: image28.png]


 poleg imena vprašanja se pojavi kljukica [image: image29.png]


). Ko izberemo vsa želena vprašanja, jih v vprašalnik dodamo z izbiro gumba Dodaj v preizkus (označeno z 2 na sliki 24). 

Na podoben način lahko izbrišemo skupino vprašanj iz Moodle učilnice (v ta namen izberemo gumb Briši). Posamezno vprašanje lahko izbrišemo s pomočjo gumba [image: image30.png]


 poleg imena.

S pomočjo gumba [image: image31.png]


 si lahko ogledamo vprašanje v podobnem načinu, kot ga bo videl naš uporabnik, z gumbom [image: image32.png]


 pa si odpremo že dobro znano okno za urejanje-ustvarjanje vprašanja.

Pri izbiri vprašanj nam pomagajo smiselno izbrana imena posameznega vprašanja, prav pa nam pride tudi poznavanje simbolov za posamezen tip vprašanja, ki jih vidimo na desni strani imena vprašanja (podobno vprašanje lahko namreč sestavimo z več različnimi tipi vprašanj in ob različni priložnosti za različne uporabnike uporabimo različen tip vprašanja, imena vprašanj pa so lahko enaka). Oznake za posamezen tip vprašanja so sledeča:

· [image: image33.png]


 je simbol za vprašanja s kratkimi odgovori,

· [image: image34.png]


  je simbol za vprašanja z več odgovori (kviz),

· [image: image35.png]


 je simbol za vprašanja z naključnimi kratkimi odgovori,

· [image: image36.png]


 je simbol za računska vprašanja,

· [image: image37.png]


 je simbol za vprašanja Res/Ni res,

· [image: image38.png]


 je simbol za povezovalne naloge,

· [image: image39.png]


 je simbol za dodajanje strani z besedilom,

· [image: image40.png]


je simbol za numerična vprašanja in

· [image: image41.png]


 je simbol za ugnezdene odgovore (JCloze).

Vrstni red vprašanj v vprašalniku bo enak zaporedju dodajanja posameznih vprašanj v vprašalnik. V kolikor bi radi vrstni red postavljenih vprašanj spremenili, si pomagamo z gumbi  [image: image42.png]


. Nahajajo se na levi strani tistih vprašanj, ki so v vprašalnik že dodana.

Poleg navedenih lastnosti lahko pri vprašanjih, dodanih v vprašalnik, določimo največjo možno število doseženih točk (vnosno polje označeno z Najvišja ocena na levi strani okna; označeno s 3 na sliki 24). V kolikor so vprašanja izdelana tako, da bi skupaj morala doseči večjo (ali manjšo) vsoto točk, se njihova vsota sorazmerno pomanjša (ali poveča) tako, da je največji seštevek točk lahko le tolikšen, kot ga določimo v tem polju.

Uporaba naključnih vprašanj
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SLIKA 25: Dodajanje naključnih vprašanj v vprašalnik

Namesto dodajanja točno določenih vprašanj iz baze vprašanj se lahko odločimo za dodajanje določenega števila naključnih vprašanj. Število naključnih vprašanj izberemo z ustreznim padajočim seznamom poleg oznake Dodaj (označeno z 1 na sliki 25). Z izbiro gumba Dodaj (označeno z 2 na sliki 25) se pojavi ustrezno število vprašanj v vprašalniku (označeno s 3 na sliki 25) z enakim imenom Naključno vprašanje (ime baze vprašanj).

V tem primeru sistem sam po naključju razvrsti izbrano število naključnih vprašanj iz baze izdelanih vprašanj vsakič, ko je vprašalnik na novo odprt. To hkrati pomeni, da bo vsak uporabnik dobil svojo izbiro vprašanj; vprašalniki bodo od uporabnika do uporabnika po vprašanjih različni. Skupno jim bo le število vprašanj in nastavljeno najvišje možno število doseženih točk. Poleg tega se uporabniku ob ponovnem odpiranju vprašalnika ne bo pojavil enak vprašalnik, kot ga je odprl pred tem (v kolikor ima odprto možnost večkratnega reševanja vprašalnika).

K naključno izbranim vprašanjem pa lahko dodamo tudi točno določena vprašanja. V tem primeru bodo naključno izbrana vprašanja izbrana tako, da se ne bodo podvajala.  

Uporaba skupin
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SLIKA 26: Uporaba skupin za posamezna vprašanja

V kolikor bomo našo učilnico pogosto uporabljali za preverjanje znanja pri različnih temah našega predmeta, bomo potrebovali kopico posameznih vprašanj. To pa lahko povzroči precejšnjo nepreglednost vprašanj in dodatne težave pri izdelovanju vprašalnikov.

Da bi čim laže izdelovali vprašalnike in da bi se izognili nepreglednosti, lahko za vsako temo pri našem predmetu ustvarimo svojo skupino vprašanj (označeno z 1 na sliki 26), kamor bomo vnašali vprašanja samo za izbrano temo. To naredimo s pomočjo gumba Uredi skupine (označeno s 3 na sliki 26).

[image: image45.png]Dodaj kategorijo@

| Elektrika3 2 Clektin tok v kaplejinih in plinih 4 =5

Uredi skupine@

&Elektrika  Elektricni nabo, elektrizn tok in elektricni upor v
& Elelrikal Elektricni tok 1 7" x 4 Elektika v
& Elektrika2 Elektricni upor 6 0 - ox ot Elektika v
&Testiranje  Testiranje uporabe posameznih tipovvprasanj 9 Xt Vih v

Nadaly &




SLIKA 27: Izdelava skupin
Odpre se nam okno za izdelovanje novih skupin in urejanje že izdelanih. Če želimo izdelati novo skupino, moramo izbrati nadrejeno skupino (označeno z 1 na sliki 27). V kolikor naša skupina ne bo podskupina kakšne od obstoječih skupin, v spustnem seznamu za izbiranje nadrejene skupine izberemo izbiro Vrh (poleg nje se v seznamu prikažejo vse že izdelane skupine). V polje Skupina (označeno z 2 na sliki 27) vnesemo okrajšano ime za našo skupino (pojavila se bo v spustnih seznamih za izbiranje skupine), v polje Podatki o skupini (označeno s 3 na sliki 27) pa vpišemo opis skupine, ki nam pomaga pri prepoznavanju skupine. Z nastavitvijo na Da v polju Objavi (označeno s 4 na sliki 27) določimo, ali bo naša skupina vprašanj javno dostopna tudi drugim učiteljem. Z gumbom Akcija (označeno s 5 na sliki 27) skupino dodamo med obstoječe skupine (označeno s 6 na sliki 27). 

V tem oknu lahko tudi urejamo že izdelana vprašanja. Pri tem si pomagamo z ikonicami, ki imajo naslednji pomen:

· [image: image46.png]


 v polju Objavi pomeni, da skupina ni na voljo ostalim učiteljem (s klikom nanjo, se spremeni v [image: image47.png]


, kar pomeni, da je skupina na voljo vsem učiteljem, ki so v učilnici Moodle prijavljeni kot tutorji/učitelji/profesorji,

· s pomočjo  ikone [image: image48.png]


 brišemo ustvarjene skupine vprašanj (če se v skupini nahajajo izdelana vprašanja, od nas pred brisanjem skupine zahteva določitev nove skupine, kamor se bodo vprašanja premaknila (z brisanjem skupin ne moremo izbrisati izdelanih vprašanj, ki se nahajajo v njej; izbrisati jih je potrebno v oknu za izdelovanje vprašanj),

· s pomočjo [image: image49.png]


 premikamo skupine oziroma menjamo vrstni red prikazovanja skupin, 

· s spustnimi seznami v rubriki Premik kategorije v lahko zamenjamo nadrejeno skupino.

V rubriki Vprašanja se izpiše število vprašanj, ki se trenutno nahaja v posamezni skupini. 

Izdelovanje in urejanje skupin zaključimo z izbiro gumba Nadaljuj (označeno z 8 na sliki 27).

S tem se vrnemo na prejšnje okno (slika 26). V tem oknu s spustnim seznamom Skupina (označeno z 2 na sliki 26) določamo, katera skupina vprašanj se trenutno prikazuje v polju izdelanih vprašanj (trenutne baze vprašanj). Z izbiro možnosti Prikaži vprašanja iz podkategorij se nam prikažejo vsa vprašanja iz izbrane skupine in vseh pripadajočih podkategorij (skupin, ki jim je izbrana skupina nadrejena).

Če želimo posamezna vprašanja premikati med skupinami, jih moramo izbrati in s pomočjo ustreznega spustnega seznama (označeno s 5 na sliki 26) določiti novo skupino.

Vnašanje izdelanih vprašanj v Moodle učilnico

Izdelana vprašanja lahko poljubno prenašamo med Moodle učilnicami. Poleg tega lahko v Moodle učilnice vnašamo tudi zelo priljubljene HotPotatoesove vprašalnike ter  vprašalnike, ki so bili izdelani s programi, ki podpirajo standard SCORM. 

V tem poglavju si bomo pogledali, kako lahko že izdelane vprašalnike uporabimo v svoji Moodle učilnici.

1. Iz drugih Moodle učilnic

Med Moodle učilnicami znotraj istega strežnika je možno poljubno prenašati izdelana vprašanja. To nam omogoča, da vprašanje izdelamo enkrat in uporabimo večkrat, s čimer prihranimo predvsem čas. 
V ta namen moramo vprašanje postaviti v skupino vprašanj, ki so javno objavljena; skupino vprašanj določimo za javno odprto pri oblikovanju (označeno s 4 na sliki 27), lahko pa to lastnost poljubno spreminjamo tudi naknadno (označeno s 7 na sliki 27) v istem oknu. Na ta način lahko vprašanja iz javno objavljenih skupin uporabljamo v poljubni Moodle učilnici znotraj istega strežnika. V učilnici, kjer bi radi uporabili ta vprašanja, je potrebno le odpreti javno dostopno skupino vprašanj. 

Zavedati se moramo tudi, da lahko do javno dostopnih skupin vprašanj dostopajo vsi tutorji/učitelji na tem strežniku. Če želimo vprašanja obdržati zgolj za svoje potrebe in hkrati prenesti v druge učilnice, priporočam odprtje skupine vprašanj samo za čas prenosa vprašanj v drugo učilnico in nato ponovno zaprtje skupine. 

Nekoliko težje je s prenašanjem vprašanj med učilnicami, ki so na drugih strežnikih. V ta namen je potrebno skupino vprašanj izvoziti v datoteko (izbira poleg spustnega seznama za kreiranje novega vprašanja; slika 26). Odpre se nam novo okno (slika 28), v katerem je najprej navedena izbrana skupina vprašanj za izvoz (označeno z 1 na sliki 28). V tem oknu je potrebno določiti obliko datoteke za izvoz (označeno z 2 na sliki 28) in ime datoteke, v katero bodo vprašanja izvožena (označeno s 3 na sliki 28). Ime datoteke Moodle učilnica predlaga že sama (sestavljena je iz imena vprašalnika, v katerem se nahaja skupina vprašanj za izvoz, imena skupine in datuma ter časa izvoza vprašanj). Predlagano ime je seveda možno prilagoditi svojim potrebam, je pa predlagano običajno ustrezno, saj zajema bistvene podatke, po katerih lahko identificiramo vsebino.
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SLIKA 28: Izvažanje skupine vprašanj v datoteko

Za obliko datoteke lahko izbiramo med GIFT, Moodle XML, IMS QTI 2.0 in XHTML formatom. Trenutno najbolj razširjen in splošen format za izvoz Moodle vprašanj v besedilno datoteko je GIFT format. Podpira izvoz in uvoz vprašanj tipa Večkratna izbira, Res/Ni res, Kratek odgovor, Povezovanje in Numerično, ostali tipi vprašanj pa trenutno še niso podprti. Ta format omogoča shranjevanje več vprašanj različnih tipov v isto datoteko. Poleg samih vprašanj se v datoteko shranejo tudi informacije o odzivih, imenih posameznih vprašanj in določeni odstotni vrednosti posameznih odgovorov.

Z izbiro gumba Izvozi vprašanja v datoteko (označeno s 4 na sliki 28) izvozimo vprašanja v izbrano datoteko. Uspešen izvoz nam potrdi novo odprto okno (slika 29), na kateri vidimo informacije o vprašanjih, ki smo jih uspešno izvozili. V osrednjem delu okna so navedena vprašanja naših nalog (označeno z 1 na sliki 29). 

Z modro obarvano izbiro Prenos podatkov izvozne datoteke (označeno z 2 na sliki 29) lahko ustvarjeno datoteko  prenesemo na lokalni disk ali poljuben medij.

V tem oknu se nam pokaže tudi podatek o mapi v Moodle učilnici, kamor je shranjena ustvarjena datoteka. To nam omogoča, da datoteko prenesemo tudi sami preko izbire Datoteke iz skupine Administracija v osnovnem oknu Moodle učilnice (običajno se skupina nahaja na levi strani učilnice). Odpre se nam novo okno, v katerem moramo poiskati navedeno mapo in v njej našo ustvarjeno datoteko z vprašanji v izbranem formatu. Na lokalni disk jo prenesemo z desnim klikom na omenjeno datoteko. S tem se nam odpre manjši seznam možnih opravil z izbrano datoteko. Med njimi izberemo Shrani kot, s čimer zaženemo okno, ki nam omogoča določanje mesta za shranjevanje datoteke na lokalnem računalniku (paziti je potrebno le še na pravilni format zapisa–txt).

Z gumbom Nadaljuj (označeno s 4 na sliki 29) se vrnemo v osnovno okno za kreiranje vprašanj. 
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SLIKA 29: Informacije o datoteki, v katero smo izvozili našo skupino vprašanj
Za uporabo vprašanj v drugi Moodle učilnici na drugem strežniku moramo izvožena vprašanja uvoziti (izbira poleg spustnega seznama za kreiranje novega vprašanja; slika 26). Pojavi se nam okno, v katerem izberemo ustrezen format zapisa (enak, kot smo ga določili pri izvozu) in pot do datoteke, v kateri so izvožena vprašanja. Po uspešno opravljenem uvozu se nam vprašanja iz datoteke prenesejo v trenutno odprto skupino vprašanj.

Pri prenašanju vprašanj se moramo zavedati, da se pri večini izvozov določene informacije o vprašanjih izgubijo. Razlog je v tem, da večina formatov ne podpira vseh informacij, ki obstajajo v Moodle vprašanjih. Zato je napačno pričakovati identičnost vprašanj po izvozu in ponovnem uvozu. 

2. Hotpotatoesova vprašanja

Prenos vprašalnikov, narejenih s pomočjo HotPotatoes programa, je nadvse preprosto. Najprej moramo preklopiti učilnico v način urejanja preko gumba Vključi urejanje (1 na sliki 30) in nato v seznamu aktivnosti (2 na sliki 30) izbrati izbiro Hot Potatoes test (3 na sliki 30). 
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SLIKA 30: Vnašanje HotPotatoesove naloge v Moodle učilnico

Odpre se nam novo okno, v katerem določimo osnovne lastnosti naloge, ki jo želimo vnesti v Moodle učilnico (slika 31). 
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SLIKA 31: Določanje osnovnih lastnosti HotPotatoesove naloge, ki jo dodajamo v Moodle

Ko vnesemo ime naloge, napišemo kratek povzetek naloge in določimo, od kdaj do kdaj bo naloga na voljo za uporabnike, nato moramo naložiti datoteko (1 na sliki 31). 

[image: image54.png]3 http://194.249.135.200/moodle/filesfindex. php?id~28wdi

HotP1 » Datoteke » testi

Itestifichoose=form. reference - Microsoft I..

Osnovna mapa
O Bluciozet ntm
0O ®ucioze jel 2
0O ®ucross jow
O B ovatcnt jmt

3 1]t e

O ®luquizt joz

1112006, 10:14
1112006, 10:14
11112008, 11:52
111120086, 11:51
111120086, 11:51
11112008, 11:50

Izberite Uredi Preimeny]
Izberite Preiment]
Izberite Preiment]
Izberite Preiment]

4|zbeme Preimentj
Izberite Preiment]

Zizbranimi datotekarni

Ustvari mapo_|

1\ Nalo# datoteko

| @ Internet




SLIKA 32: Prenos nalog v Moodle učilnico

Z izbiro gumba Izberi ali naloži datoteko se odpre okno za izbiranje datotek, ki so trenutno na voljo znotraj Moodle učilnice. Če želimo objaviti nalogo, ki jo v Moodle okolje še nismo prenesli, moramo izbrati gumb Naloži datoteko (1 na sliki 32). Odpre se nam okno, s katerim poiščemo nalogo na našem računalniku (slika 33). 
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SLIKA 33: Izbira naloge na našem računalniku za prenos v Moodle učilnico

S pomočjo gumba Prebrskaj (1 na sliki 33) v novo odprtem oknu (2 na sliki 33) poiščemo nalogo na našem računalniku (biti mora zapisana v HotPotatoesovem formatu in ne v obliki spletne strani). Ko smo nalogo izbrali, z izbiro gumba Naloži to datoteko (3 na sliki 33) pričnemo z dejanskim prenosom datoteke v okolje Moodle.

Za objavo samo še določimo nalogo, ki smo jo prenesli v Moodle okolje (3 na sliki 32),  kliknemo na Izberite (4 na sliki 32) ter Shrani spremembe (slika 31). V Moodle učilnici se nam prikaže prenesena naloga, ki jo lahko odpremo kadar koli (oziroma odvisno od nastavitev dostopnosti naloge) v osnovnem oknu naše Moodle učilnice (4 na sliki 30).

Žal na ta način ne moremo prenašati združenih HotPotatoesovih nalog s pomočjo programa Masher, pač pa je na ta način možno v Moodle učilnico vnašati le posamezna vprašanja. Se pa zato ohranijo številne lastnosti vprašanj, kot so razni odzivi, odstotna določitev pravilnosti posameznih odgovorov, morebitna časovna omejenost reševanja naloge, razni napredni (animirani) načini prikazovanja vprašanj, ki jih HotPotatoes omogoča … Lahko pa se pripeti, da kakšnega vprašanja Moodle učilnica ne bo uspela pravilno prikazati. V tem primeru priporočam izdelavo novega vprašanja na isto temo in ponovni poskus uvažanja. Večino HotPotatoesovih nalog je možno enostavno vnesti v Moodle učilnico. 

Če primerjamo vnašanje HotPotatoesovih nalog po opisanem postopku in dodajanje HotPotatoesovih nalog v obliki spletnih strani (virov) v Moodle učilnico, lahko ugotovimo, da je prednost vnašanja nalog v lažjem nadziranju in spremljanju reševanja nalog s strani naših uporabnikov.

3. SCORM vprašalniki

V zadnjem času se vse bolj  uveljavlja standard za elektronska gradiva, imenovan SCORM. Poenostavljeno povedano, standard SCORM gradivom zagotavlja prenosljivost med različnimi sistemi za upravljanje z elektronskimi gradivi. Gradivo, izdelano v skladu s tem standardom,  z menjavo sistema ni izgubljeno in je lahko uporabljeno v različnih okoljih. 

Za sodobno okolje za upravljanje z elektronskimi gradivi je torej nujno, da podpira omenjeni standard. S podpiranjem standarda SCORM 1.2 se tudi učilnica Moodle uvršča med takšna okolja. To pa pomeni, da je vsako gradivo (tudi vprašalniki), ki je izdelano v skladu s standardom SCORM, možno enostavno vnesti v Moodle učilnico.

V bodoče bodo morali vsi programi za izdelovanje raznih elektronskih gradiv podpirati omenjeni standard. Trenutno je zelo popularen takšen program za izdelavo vprašalnikov z imenom Exelearning (žal še ni poslovenjen in zanj tudi še ni napisanih navodil), med tem ko dokaj razširjen program tudi v našem prostoru, HotPotatoes, tega standarda še ne podpira.

SCORM vprašalnik v Moodle učilnico vnesemo s pomočjo izbire Scrom v spustnem seznamu Dodaj aktivnost (označeno s 3 na sliki 30). Odpre se nam okno za osnovne nastavitve SCORM vprašalnika (slika 34). 

V tem oknu najprej vnesemo ime vprašalnika (označeno z 1 na sliki 34); to ime se pojavi v Moodle učilnici. 

Nato navedemo kratek povzetek za gradivo, ki ga vnašamo (označeno z 2 na sliki 34). Ta povzetek naj bi bil čim krajši in jedrnat (s povzetkom nakažemo vsebino vprašalnika). Vneseno besedilo se prikaže na vrhu vnesenega gradiva pri njegovi uporabi. 
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SLIKA 34: Dodajanje SCORM vprašalnika (nastavitve lastnosti)

Naslednja nastavitev je pot do SCORM vprašalnika (označeno s 3 na sliki 34). Z izbiro gumba Izberi ali posodobi paket SCORM se nam odpre okno za izbiro ustrezne datoteke (slika 35). V ta namen moramo najprej označiti iskano datoteko (označeno z 1 na sliki 35) in nato izbrati izbiro Izberite (označeno z 2 na sliki 35). S tem se vrnemo v prejšnje okno za določanje lastnosti novega SCORM vprašalnika.

Če pa SCORM vprašalnika še nimamo prenesenega na strežnik z našo Moodle učilnico, moramo s pomočjo gumba Naloži datoteko (označeno s 3 na sliki 35) datoteko najprej prenesti s svojega (lokalnega) računalnika na ustrezen strežnik, nato pa izvesti prej naveden postopek za izbiro datoteke s SCORM vprašalnikom.
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SLIKA 35: Izbiranje datoteke s SCROM vprašalnikom

Določimo lahko še način točkovanja (povprečna, najvišja, zadnja ocena ali točkovnik) za večkratno uporabo vprašalnika in najvišjo možno oceno (označeno s 4 na sliki 34), možnost samodejnega nadaljevanja za avtomatično nadaljevanje na naslednjem SCORM gradivu (označeno s 5 na sliki 34) in možnost predogleda za uporabnike (označeno s 6 na sliki 34). Z zadnjo nastavitvijo (označeno s 7 na sliki 34) lahko spremenimo velikost okna, ki se nam odpre ob uporabi tega vprašalnika. Vprašalnik dokončno vnesemo v učilnico z izbiro gumba Shrani spremembe (označeno z 8 na sliki 34).

Upravljanje z vprašalniki

Ko imamo vprašalnik izdelan, ga lahko začnemo takoj uporabljati. Vendar se s tem naše delo ne konča. Če bi namreč vprašalnike izdelovali zgolj zato, da jih lahko naši uporabniki uporabljajo preko računalnika, bi lahko izbrali tudi bolj prilagojena orodja, kot je morda HotPotatoes. Moodle učilnica pa nam nudi še veliko več kot le to. Pravi pomen in prednost uporabe vprašalnikov v Moodle učilnici je namreč možnost različnega upravljanja z vprašalniki:
· predogled vprašalnikov (označeno z 1 na sliki 36), 

· avtomatična in sprotna izdelava podrobnega poročila o uporabi vprašalnika (označeno z 2 na sliki 36) ter 

· informacije o vprašalniku (označeno s 3 na sliki 36).

V tem poglavju si bomo podrobneje ogledali, kako lahko posamezne načine upravljanja izrabimo za čim večjo uporabnost.
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SLIKA 36: Izbiranje datoteke s SCROM vprašalnikom
Predogled

Preden bomo dali vprašalnik na voljo našim uporabnikom, ga bomo seveda pregledali in odpravili morebitne napake in pomanjkljivosti. Pri izdelavi vprašalnikov nam jo namreč lahko hitro zagode kakšen škrat, saj smo v tem delu predvsem skoncentrirani na tehnične podrobnosti in ne toliko na samo vsebino. Ravno zaradi tega je predogled  vprašalnikov naslednji pomemben korak.
Za predogled vprašalnika moramo izbrati ustrezen jeziček v oknu za izdelavo vprašalnikov (označeno z 1 na sliki 36). Prikaže se nam vprašalnik (slika 37), kot ga bo videl vsak uporabnik, ki bo izbral izdelano preverjanje znanja. Uporabniku ne bo na voljo le gumb Začni znova, ki se nahaja na vrhu predogleda vprašalnika. Ta gumb nam omogoča, da pri predogledu vprašalnik izpolnimo na različne načine in tako spremljamo vse pripravljene odzive, točkovanja … 

Na dnu vprašalnika se nahajajo trije gumbi, ki bodo na voljo tudi vsem uporabnikom. Gumb Shrani in ne pošlji omogoča, da uporabnik reševanje naloge zaključi kasneje (v kolikor je v nastavitvah vprašalnika to omogočeno). Gumb Oddaj stran omogoča uporabniku, da oddaja v ocenitev vsako stran vprašalnika posebej. Do izraza pride uporaba gumba pri vprašalnikih, kjer so naloge razdeljene na več strani. V kolikor je celoten vprašalnik zgolj na eni strni, je vloga tega gumba enaka gumbu Pošlji vse in končaj. Z njegovo uporabo uporabnik zaključi preverjanje znanja.
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SLIKA 37: Primer predogleda vprašalnika

Priporočeno je, da v predogledu preizkusimo vse možnosti in na ta način preverimo ustreznost in pravilnost vprašalnika. Šele uspešno opravljen predogled daje vprašalniku ustrezno veljavo. Najslabše je namreč dati v uporabo vprašalnik, ki je poln napak. S tem dosežemo ravno nasproten učinek. 

Če z vprašalnikom nismo zadovoljni, moramo preklopiti v način za urejanje vprašalnika (izbira jezička Uredi preskus). Ko vprašalnik prične reševati prvi  uporabnik, se pogled za urejanje vprašalnika spremeni; viden je le še seznam uporabljenih vprašanj v vprašalniku in ne več celoten seznam vseh dostopnih vprašanj. Poleg tega ni več možno dodajati novih vprašanj in jih iz vprašalnika izločati. Lahko pa jim spreminjamo težo, vrstni red in jih spreminjamo po vsebini in ostalih nastavitvah.

Poročila

Prednost uporabe Moodle učilnice pred ostalimi orodji za izdelavo in uporabo vprašalnikov dajejo ravno zelo podrobna Moodle poročila. Poleg izdelave vprašalnika, možnosti reševanja in povratnih informacij uporabniku ter ocene o uspešnosti, Moodle učilnica s pomočjo podrobnih poročil omogoča še avtomatično shranjevanje rezultatov in ostalih podatkov za vsakega uporabnika, ki je vprašalnik uporabil. Tako lahko do podrobnosti o reševanju za posameznega uporabnika dostopamo kadar koli. 

1. Pregled 

V ta namen moramo izbrati jeziček Poročila (označeno z 2 na sliki 36). Odpre se nam okno (slika 38), v katerem se nam prikaže tabela vseh uporabnikov, ki so kadar koli uporabili vprašalnik (označeno s 4 na sliki 38). Če je omogočeno večkratno reševanje vprašalnika, se vsak poskus reševanja shrani zase (na sliki 38 je primer uporabnika, ki je vprašalnik uporabil dvakrat). 

Podatki v tabeli nam omogočajo dostop do:

· podatkov o uporabniku, ki je vprašalnik uporabil (označeno s 5 na sliki 38); izbira uporabnika nam odpre okno s podrobnostmi o uporabniku, 
· podatkov o dnevu in času uporabe vprašalnika (označeno s 6 na sliki 38); izbira časa nam odpre okno s podrobnostmi o reševanju vprašalnika izbranega uporabnika (slika 39), 
· statusa uporabe vprašalnika (označeno s 7 na sliki 38); če je uporabnik zaključil z delo z vprašalnikom, je naveden čas trajanja uporabe vprašalnika, sicer je navedeno, da je vprašalnik še odprt (za končni čas trajanja se upošteva tudi čas, ki še poteka), 
· dosežene ocene za vprašalnik - število doseženih točk (označeno z 8 na sliki 38); izbira prikazanih točk odpre okno s podrobnostmi o reševanju (slika 39). 

[image: image60.png]Informacija | Porogila | Predogled |  Uredi preskus

2 “naliza vpragan 3

Preglc 4 onowmo oceni posku

= ImePriimek = Zaceti pri- Trajanje Ocenal10=
P .
4 O UtenecDruge 055G B 16apro2006,10:43 @ 1minuta 14 sekund7 10 §
o 16 apro2006, 1052 Odprt 4

Izberi vse / Razveljavi vse izbire [Zizbranm v Q)

Prikazi opcije

Poskusi na eno stran 0 10
[ Pokati samo studentom brez posiusa 4 4
[ Prikati podrobnosti o oceri 12

Pojdi

Galogi v formatu Excel ] 3 _Odlofi v tekstovem format__] @





SLIKA 38: Primer pregleda poročila

[image: image61.png]Informacija | Porogila | Predogled | Uredi preskus
Pregled poskusa 1
[#%] Utenec Druge 05 SG
S|
Poskusi: 1,2
Zateti pri: nedela, 16 apr02006, 10:43
Kontano: nedela, 16 apro2006, 10:44
Porabljeni tas: 1 minuta 14 sekund
Neobdelan izid: 2.5/5 (50 %)
Ocena: 50d najvet moznih 10

Pred tabo so &tifl naloge na termo elekritni tok in elektritni upor. Naloge so raziiznih tipov, vsaka pa je vredna eno totko
V kolikor bos imel tezave pri razumevanju naloge al z natinom resevanja, pokici utitelial

Zelimti Simvet uspeha in pokazanega znanja

1y Katera je oznaka za silo?
O
e Odgovor. [F 2
3F
Praviino
Ocene za ta prispevek: 1/1
#  Akclja  Odgovor Cas Neobdelan izid Kazen  Ocena
Zapri F 6 22:44: 16104106 ' g 04 9 10
4.9 £ 22435 16/04106 1 01 1




SLIKA 39: Primer podrobnosti o reševanju posameznega uporabnika

Posamezna poročila lahko brišemo iz tabele; priporočeno zaradi boljše preglednosti, kadar je uporabnikov veliko in s tem tudi veliko poročil. Posamezna poročila zbrišemo tako, da jih najprej označimo – odkljukamo (označeno s 4 na sliki 38). Nato je potrebno v spustnem seznamu (označeno z 9 na sliki 38) izbrati Briši. 

Poleg brisanja poročil Moodle omogoča še druge manipulacije s poročili:

· izbiro števila poročil, ki bodo prikazana na eni strani (privzeto je nastavljeno na 10 poročil); število nastavimo v polju Poskusi na eno stran (označeno z 10 na sliki 38) in nato gumb Pojdi, 
· izpis uporabnikov, ki vprašalnika še niso uporabili; izbrati je potrebno ponujeno možnost Pokaži samo študentom brez poskusa (označeno z 11 na sliki 38) in nato gumb Pojdi, 
· izpis točk za posamezno nalogo že v osnovni tabeli poročil (tabela se ustrezno razširi); izbrati je potrebno ponujeno možnost Prikaži podrobnosti o oceni (označeno z 12 na sliki 38) in nato gumb Pojdi, 
· izvoz poročil (podatkov iz prikazane tabele) v Excelovi ali tekstovni obliki; izbrati je potrebno ustrezen gumb Odloži v formatu Excel ali Odloži v tekstovnem formatu (označeno s 13 na sliki 38), 
· sortiranje po različnih kriterijih (po imenu in priimku uporabnika, datumu uporabe vprašalnika, trajanju uporabe vprašalnika in doseženi oceni); izbrati je potrebno ustrezen kriterij v prvi vrstici tabele poročil (poročila se nato avtomatično razvrstijo po izbranem kriteriju; s klikanjem po kriteriju se izmenično izmenjujeta padajoči in naraščajoči način izpisa podatkov), 
· izločanje izbranih podatkov iz prikaza poročila; izbrati je potrebno znak – (minus) poleg kriterija v prvi vrstici tabele poleg navedbe podatkov, ki se v izbranem stolpcu nahajajo (cel stolpec se skrije; razširimo ga nazaj z izbiro znaka +, ki je nastal na mestu znaka -). 
Če v tabeli s poročili o uporabi vprašalnikov izberemo podrobnosti (datum ali oceno uporabljenega vprašalnika; označeno s 6 oziroma 8 na sliki 38), se nam odpre novo okno s podrobnostmi o uporabi vprašalnika (slika 39). 

V poročilu se nahajajo podatki o:

·  uporabniku, 

· številu poskusov, 

· času uporabe vprašalnika, 

· podatkih o doseženem rezultatu ter 

· podrobnostih o uporabnikovih izbirah pri posameznem vprašanju. 

2. Ponovno oceni poskuse 

Če bomo med uporabo vprašalnikov spreminjali težo posameznim vprašanjem ali opravljali druge spremembe, ki lahko vplivajo na dosežen rezultat, lahko izberemo jeziček  Ponovno oceni poskuse (označeno z 2 na sliki 38). Ta možnost nam avtomatično ponovno ovrednoti uporabljene vprašalnike. V oknu, ki se nam odpre pri izbiri tega jezička, je možno spremljati spremembe pri nalogah, kjer so bile točke spremenjene (obarvajo se nam z barvo hiperpovezave; možno jih je tudi izbrati in spremljati podrobnosti). 
3. Analiza vprašanja
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SLIKA 40: Primer analize vprašanj
Uporaba vprašalnikov služi uporabnikom za povratno informacijo o njihovem poznavanju snovi in učiteljem (tutorjem) o uspešnosti njihovih udeležencev. Za lažje ustvarjanje ocene o uspešnosti celotne skupine in za analizo o težavnosti posameznih vprašanj v vprašalniku nam služi možnost, ki nam jo ponuja Moodle učilnica z izbiro jezička Analiza vprašanja (označeno s 3 na sliki 38). Odpre se nam okno s podrobnimi podatki o posameznem vprašanju iz vprašalnika (slika 40).

Podobno kot pri pregledu vprašalnikov se nam tudi pri analizi vprašanj pojavi podobna tabela s podatki o rezultatih uporabe posameznega vprašanja.

Iz tabele lahko razberemo (označeno z 1 na sliki 40):

· številko vprašanja (stolpec označen s Q#), 
· besedilo vprašanja (stolpec označen z Besedilo vprašanja), 
· pravilni odgovor na zastavljeno vprašanje (stolpec označen z Tekstovni odgovor), 
· določene točke za pravilen odgovor (stolpec označen z partial credit), 
· število pravilnih odgovorov/število vseh odgovorov(stolpec označen z R. Counts), 
· odstotno uspešnost uporabnikov pri odgovarjanju na posamezno vprašanje za vsak predviden oziroma ponujen odgovor posebej (stolpec označen z R.%), 
· odstotno uspešnost uporabnikov pri odgovarjanju na posamezno vprašanje skupaj (stolpec označen z % Pravilno Spretnost), 
· standardno deviacijo za posamezno vprašanje (stolpec označen z SD); če vsi uporabniki odgovorijo enako, je rezultat enak 0, 
· podatek o »vrsti« uporabnikov, ki so pravilno odgovorili na posamezno vprašanje (stolpec označen z Disc. Index); v kolikor je na vprašanje pravilno odgovorilo več manj uspešnih uporabnikov kot uspešnih, bo rezultat manjši od 0 (možen rezultat je med -1 in 1), 
· še en podatek o »vrsti« uporabnikov, ki so pravilno odgovorili na posamezno vprašanje (stolpec označen z Disc. Coeff.); razlika med prejšnjim podatkom in tem je ta, da ta meritev upošteva vse uporabnike, prejšnja pa le zgornjo in spodnjo tretjino uporabnikov po uspešnosti uporabe vprašalnikov. 
Tudi s to tabelo podatkov je možno nekoliko manipulirati. Spremenimo lahko:

· vrsto podatkov, ki so zajeti v analizi (uporabiti moramo spustni seznam Poskusi analize za uporabnika; označeno z 2 na sliki 40); izbiramo lahko med vsemi poskusi posameznega uporabnika, najbolje ocenjenim poskusom, prvim poskusom in zadnjim poskusom, 
· odstotek uspešnosti vprašanj, ki so zajeta v analizo (uporabiti moramo polje Ne analiziraj, če je rezultat slabši od in gumb Pojdi; označeno s 3 na sliki 40), 
· število vprašanj, ki se analizirajo na eni strani odprtega okna (uporabiti moramo polje Vprašanje na stran in gumb Pojdi; označeno s 4 na sliki 40). 
Poleg tega tudi ta izpis podatkov omogoča izvoz podatkov v Excelovi ali tekstovni obliki s pomočjo ustreznih gumbov (označeno s 5 na sliki 40) ter skrivanje posameznih podatkov – stolpcev s pomočjo izbire znaka – (minus) poleg izbranega kriterija v prvi vrstici tabele (ponovno jih razširimo s pomočjo znaka +, ki se pojavi na mestu znaka -). S slednjim lahko naredimo tabelo bolj pregledno za naše potrebe, če v analizi ne potrebujemo vseh podatkov, ki so na voljo. 

Informacije

Jeziček Informacije (označeno s 3 na sliki 36) nam ponuja informacijo o naslovu vprašalnika, spremnemu besedilu, ki smo ga določili pri ustvarjanju vprašalnika (označeno z 2 na sliki 2), informacije o časovni dosegljivosti vprašalnika (če smo uporabo omejili) ter informacije o uporabi vprašalnika (število poskusov uporabe vprašalnika). Vse, razen slednjega, je dosegljivo tudi našim uporabnikom pri izbiri vprašalnika. Poleg tega je uporabnikom na voljo tudi gumb za pričetek uporabe vprašalnika (v kolikor je vprašalnik še odprt) ter podatki o njihovih dosedanjih poskusih uporabe vprašalnika. 

DODATEK - Uporaba Urejevalnika HTML

Pri številnih vnosih besedila nam Moodle učilnica ponuja v pomoč za lažje oblikovanje besedila poseben urejevalnik HTML besedila (slika 41).
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SLIKA 41: Urejevalnik HTML besedila

Z njegovo pomočjo lahko (opis možnosti po vrsti od leve proti desni najprej v zgornji in nato v spodnji vrstici):

· izbiramo obliko-družino pisave (Times New Roman, Arial …), 
· izbiramo med različnimi velikostmi posave, 
· izbiramo med različnimi tipi besedila (glava, naslov, normalno …), 
· besedilo pišemo odebeljeno, 
· besedilo pišemo ležeče, 
· besedilo pišemo podčrtano, 
· besedilo pišemo prečrtano, 

· pišemo indekse k besedilu (spuščeno besedilo), 
· pišemo eksponent k besedilu (dvignjeno besedilo), 
· označeno besedilo kopiramo na odložišče, 
· označeno besedilo izrežemo na odložišče, 
· vnašamo besedilo iz odložišča, 
· označeno besedilo očistimo Wordovega HTML-ja (pri prenašanju besedila iz Wordovih dokumentov), 
· razveljavimo natipkano, 
· uveljavimo natipkano, 
· levo poravnamo izbrano besedilo, 
· sredinsko poravnamo izbrano besedilo, 
· desno poravnamo izbrano besedilo, 
· obojestransko poravnamo izbrano besedilo, 
· spremenimo smer pisanja z leve proti desni, 
· spremenimo smer pisanja z desne proti levi, 

· oštevilčimo izbrano besedilo, 
· označevanje izbranega besedila, 
· zamaknemo izbrano besedilo v desno, 
· zamaknemo izbrano besedilo v levo, 
· določimo barvo besedila, 
· določimo barvo ozadja besedila, 

· dodamo vodoravno črto (lahko jo poljubno odebelimo in obarvamo), 
· dodamo na izbrano besedilo sidro (za lažje premikanje po obsežnejšem besedilu), 
· dodamo hiperpovezavo (povezavo na želen spletni naslov), 
· odstranimo hiperpovezavo, 
· preprečimo avtomatično povezovanje, 

· med besedilo vstavljamo poljubno sliko, 
· v besedilo vstavljamo poljubno tabelo, 
· vstavljamo poljubne smeške (glej sliko 42), 
· vstavljamo posebne znake, 
· avtomatično iščemo in menjamo posamezne besede, 

· preklapljamo med HTML urejevalnikom besedila in HTML kodo in 
· preklapljamo med osnovnim in razširjenim HTML urejevalnikom (razširjeni urejevalnik nam omogoča še pomoč pri oblikovanju morebitnih uporabljenih tabel - barvanje, zamikanje celic, povezovanje več celic v eno …). 
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SLIKA 42: Pomen posameznih smeškov
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