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VAJA AF 01 - KOTALEČI SE BARVNI KVADRATI 
1. Naredi novo kompozicijo  - 4 sek. 
Ukaz: Composition, new composition.
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2. Naredi tri solid layer-je vsakega v svoji barvi.
Ukaz: Layer, new, solid layer

[image: ]

3. Vsak layer posebej pomanjšaj. (primeš ga za vogale.)
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4. Animiraj rotacijo in premik vsakemu kvadratku iz vogala v drug vogal tako, da vklopi Position in na različnih mestih na časovnici premikaj kvadratek z layerejem.
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1. Naredi novo kompozicijo - 4 sek.
. Naredi tri solid layer-je vsakega v svoji barvi
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\VAJA AF 01 - KOTALECI SE BARVNI KVADRATI
i novo kompozicijo - 4 sek.
2: Composition, new composition.

Nareditri solid layer-

ssakega v svoji barvi

3. Animiraj rotacijo in premik vsakemu kvadratku iz vogala v drug vogal.
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