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Vaja 16 - napis na magmi


1. Odpri sliki: magma-ozadje in magma-texture

2. Postavi se na sliko magma-texture in izvedi ukaz Edit, Define patteren ter potrdi ponujeno ime.

3. Odpri sliko magma-ozadje in nanj odtipkaj svoje me in priimek.
Določi poljubno pisavo (naj bo vrsta pisave močnejše črke) ter povečaj besedilo preko cele širine slike.
Layerju z besedilom določi lastnosti:
Stroke : Size=1, Position=Inside, Fill type=Gradient, Gradinet=barva prozorno, od oranžne do prozorne, Angle=90, Scale=150%
[bookmark: _GoBack]Color overly = črna barva
Drop shadow : Blend mode=Multiply, črna barva, ..
Inner shadow : Bland mode=Saturation, črna, 
Outer glow : Bland mode=Hard mix
Pattern overly : Pattern=izberi magmo-texture

….


SHRANJEVANJE tvojega dela
Shrani tvoje delo pod obstoječe ime in dodaj svoj priimek.
Odpri Histroy (vidno naj bo najmanj zadnjih 20 ukazov).
Prekopiraj ekransko sliko (printscreen) v word v dijaški dnevnik dela 
Ekransko sliko v wordu stisni (kvaliteta zaslon).
Shrani še v formatu JPG (Quality=4, Low) v mapo razreda.
Oddaj v spletno učilnico dijaški dnevnik in sliko v JPG formatu.

Dodatne naloge in primeri.
Poišči svojo sliko magme in naredi svoj napis.

Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=-s8Sqp7QFBc
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