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3 OSNOVE HTML

3.1 UvOD

Ste Ze kdaj pomislili, kje se nahajajo informacije, ki jih i§¢ete na svetovnem spletu?
Sprehajate se po racunalnikih, pravimo jim spletni streZniki — ali ¢e hocCete internetni
sluZabniki, ki so povezani v ogromno omreZje internet. Spletne strani so torej shranjene na
spletnih streZnikih. Seveda pa morajo biti dokumenti, ki se nahajajo na teh streZnikih,
napisani v nekem standardnem jeziku. Vecina éudovitih dokumentov, ki jih danes najdete,
ko brskate po spletu, je napisanih v HTML jeziku.

Vsaka oseba, ki se srecuje z izdelavo spletnih strani mora poznati osnovne znacilnosti HTML
(Hyper Text Markup Language) kode. Dandanes je na voljo strokovnjakom, ki izdelujejo
spletne strani z ni¢ koliko razlicnimi orodji, ki jim delo mocno olajSa. Ne glede na vsa orodja,
pa je poznavanje osnov HTML-ja nujno. Velikokrat je namreé¢ potrebno, da se lotimo
sprememb na najnizjem nivoju urejanja spletne strani, torej tako, da "rocno' dopolnimo ali
popravimo HTML kodo.

V tem poglavju boste spoznali osnovne ukaze HTML, ki jih moramo poznati, ne z namenom,
da bi programirali v tem jeziku temvec¢, da bi spoznali osnovne ukaze, ki nam bodo prisli prav
pri spremembah in popravkih Ze izdelane spletne strani. Za izdelovanje HTML dokumentov ne
potrebujemo nikakrSnega predhodnega znanja iz programiranja.

Preko prakti¢nih primerov boste znali pisati ukaze in se seznanili z najpogostej$o rabo HTML
ukazov v praksi.

3.2HTML DOKUMENTI

HTML dokumenti so datoteke katerih vsebina je napisana v tekstovnem formatu. Vsebino
HTML dokumentov lahko spreminjamo v vsakem urejevalniku besedil. Najenostavneje, Ce
naredimo nekaj vaj kar z BeleZnico v okolju Windows. Lahko pa bi uporabili tudi druge
urejevalnike besedil s tem, da moramo pri shranjevanju dokumenta paziti, da ga shranimo kot
navaden tekstovni format. V primeru, da bi Zeleli izdelovati zahtevnejSe HTML dokumente pa
si lahko pomagamo z zmogljivejsimi HTML urejevalniki kot recimo: Notepad++, HTML kit,
NVU in drugi.

Seveda je pisanje HTML dokumentov z navadnim urejevalnikom besedil zamudno in verjetno

boste tezko nasli izdelovalca spletnih strani, ki bi spletno stran izdelal samo v BeleZnici. Za
potrebe pridobivanja znanja iz osnov HTM-ja pa bodo vaje narejene v Beleznici Cisto v redu.

3.3 TEMELJNE ZNACILNOSTI HTML DOKUMENTOV

HTML je kratica za Hyper Text Markup Language, kar pomeni jezik za oznacevanje
nadbesedila ali povedano drugace oznacevalni jezik za izdelavo spletnih strani.



http://www.chami.com/html-kit
http://www.nvu.com/

HTML dokumenti vsebujejo poleg blokov obicajnega besedila, Se posebne ukaze za
oblikovanje tega besedila. Ti posamezni bloki tvorijo osnovne elemente HTML dokumenta, kot
recimo glava, naslov, telo, tabele, odstavki, seznami in drugi. Le-ti definirajo strukturo
dokumenta in dolocajo videz na zaslonu, kot ga prikazejo razlicni pregledovalniki spletnih
strani.

Prikaz posameznih elementov dolocamo z ukazi, ki jih imenujemo znacke ali tags. Znacke so
sestavljene iz zaCetnega znaka "<", ukaza in kon¢nega znaka ">". Obstaja dve vrsti znack in
sicer:

e samostojne,

e zacCetne in konc¢ne znacke.

3.3.1 Samostojne znacke

Samostojne znacke ne rabijo zakljucka saj naslednja znacka avtomatsko prekli¢e prejsSnjo.
(Primer: nova vrstica, nov odstavek,...)

Nekaj primerov samostojnih znack:

<HR> - ukaz narise vodoravno ¢rto (HR pomeni Horizontal Reference),

<BR> - ukaz razdeli besedilo — trdi prelom vsrtice (BReak),

<P> - ukaz pomeni poglavje (Paragraph). Podobno kot pri ukazu <BR>, le da na ekranu
povzroci preskok dveh vrstic.

3.3.2 Zaéetne in konéne znacke

Zacetne in koncne znacke uporabimo takrat, ko Zelimo povedati od kje in do kje naj velja
dolocen ucinek znacke. V tem primeru na zacetku postavimo zacetno znacko (angl. start tag),
in na koncu konéno znacko (angl. end tag). Kon¢na znacka se od zacetne znacke razlikuje le po
dodatnem znaku / pred imenom znacke. Vsak ta par znack se imenuje element, besedilo med
zacetno in kon¢no znacko pa vsebina elementa. Pri pisanju para znack moramo biti pozorni, da
ne pozabimo na znak / pri kon¢ni znacki. S tem razlogom praviloma napiSemo oba para znack
hkrati in nato dodajamo vsebino elementa.

Med posameznima paroma zacéetne in kon¢ne znacke se lahko po potrebi uporabo novi pari
znack, ¢emur pravimo vgnezdenost znack.

Nekaj primerov zacetnih in kon¢nih znack:
Poudarjeno (Bold): <B>Bold</B>

Posevno (Italic) <I>Italic</I>

Tiskano (Typewriter) <TT>Typewriter</TT>

3.3.3 Osnovni elementi HTML

HTML

Element HTML pregledovalniku HTML dokumentov sporoc¢i, da ima datoteka oznake in
elemente HTML jezika. HTML dokumente shranjujemo s kon¢nico datoteke *.html ali krajSe
* htm. KrajSo moznost izberemo z namenom, da se izognemo tezavam tistih operacijskih
sistemov, ki ne podpirajo $tiri-znakovnih konénic datotek.

HEAD



Vsak HTML dokument je razdeljen na dva dela. Prvi del ima oznako HEAD v katerem

dolo¢imo ime dokumenta <title> in druge vaznejSe podatke o HTML dokumentu. Drugi del
ima oznako BODY.

TITLE

Element TITLE doloc¢i ime dokumenta, ki se izpiSe v glavi nasega pregledovalnika in hkrati
predstavlja identifikacijo tega dokumenta v splosnem pogledu. Naslov se pokaze v naslovni
vrstici pregledovalnika ter tudi v uporabniskem seznamu dokumentov, ki ga tvorijo uporabniki
sami (priljubljene). Naslovi morajo zaradi tega biti kratki in hkrati opisati bistvo naSega
dokumenta.

BODY

V drugi del HTML dokumenta, ki se imenuje BODY, se nahaja vsebina in oblika dokumenta,
ki jo zelimo prikazati s prikazovalnikom spletnih strani.

Naredimo vajo.
Uporabimo dosedanje znanje oznacevalnega jezika HTML in izdelajmo spodnji primer.

j Vaja 01 - Beleznica = |- B [

Datoteka Uredi Oblika Pogled Pomoé

<html>
<head>
<titlexPredstavitev podjetja</titlex
</head>

<body>

Ng tej spletni strani bomo predstavili svoje podjetje.
<br>

<b=Nase podjetje je bilo ustanovljeno ...</b>

</body=

</html>

4 1 b

Slika 75: Vaja osnovni elementi HTML
Vir: Lasten
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/& Predstavitev podjetia - Windows Internet Explorer Elﬂlg

@'\_:f - |§. Z:\Gradivo Racunal - | +3 | A | |;" Google

Datoteka Uredi Pogled Priljubliene  Orodja Pomeé

¢ Priljubliene | @ Predstavitev podjetja

Na tej spletni strani bomo predstavili svoje podjetje.
Nase podjetje je bilo ustanovljeno ...

Slika 76: Rezultat vaje osnovni elementi HTML
Vir: Lasten




3.4 UKAZI ZA OBLIKOVANJE HTML DOKUMENTOV
3.4.1 Ukazi za oblikovanje ¢rk

Z ukazi za oblikovanje besedila dolo¢imo videz besedila, ki se bo prikazal v naSem
pregledovalniku.

Obliko ¢rk dolo¢imo z ukazi prikazani v spodni tabeli.

Tabela 5: Ukazi, ki dolo¢ajo obliko ¢rk

Poudarjeno (Bold) <B>Bold</B>
Posevno (ltalic) <I>ltalic</I>
Podértano (Underline) <U>Underline</U>
Tiskano Typewriter <TT>Typewriter</TT>
Precrtano (Precrtanod <STRIKE>Pre¢rtano</STRIKE>
Utripajoce (Utripajoce) <BLINK> Utripajo¢e </BLINK>
Nadpisano nadpisano <SUP>nadpisano</SUP>
Podpisano podpisano <SUB>podpisano</SUB>

Vir: Lasten

Uporabite ukaze za oblikovanje ¢rk in izdelajmo spodnjo vajo.

Vaja za oblikovanje ¢rk.

<html>

<head>

<title>Oblikovanje crk</title>
</head>

<body>

<B>Bold</B>

<I>ltalic</I>
<U>Underline</U>
<TT>Typewriter</TT>
<STRIKE>Pre¢rtano</STRIKE>
<BLINK> Utripajoce </BLINK>
<SUP>nadpisano</SUP>
<SUB>podpisano</SUB>
</body>

</html>




& Dubkovange & - Windows Intemet Esplarer

Daicteka  Lnedi  Pogled  Frijubljpne  Oiedja Pomes
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Slika 77: Rezultat vaje oblikovanje ¢rk

Vir: Lasten

3.4.2 Ukazi za poravnavo besedila

Besedilo lahko po Zelji poravnamo na levo, desno ali sredino. To dosezemo z ukazom ALIGN.

Tabela 6: Ukazi za poravnavo besedila

Poravnava levo Levo
Poravnava desno Desno
Poravnava sredina Sredina

<H3 ALIGN=LEFT>Levo</H3>

<H3
ALIGN=RIGHT>Desno</H3>

<H3
ALIGN=CENTER>Sredina</H3>

Vaja za poravnavo besedila.

<html>

<head>

<title>Poravnava besedila</title>
</head>

<body>

<H3 ALIGN=LEFT>Levo</H3>

<H3 ALIGN=RIGHT>Desno</H3>
<H3 ALIGN=CENTER>Sredina</H3>
</body>

</html>

& Poravnaea Besedila - Windows [rbernet Beplarer l:lié
ﬁ-‘_‘ | ® || Zhdradivo Raturalnithee in '|"':1- A” Googie Ao

Datczeks  Uredi  Fogled  Priljublisne  Orpccfa Pomof

o Prljublene | 88 Sommmae besesile

Levo
1

Iesno
Sredina
e

Slika 78: Poravnava besedila

Vir: Lasten




3.4.3 Ukazi za oblikovanje besedila

Za kompleksnejse oblikovanje besedila uporabimo ukaz FONT. Ta element, kot tudi drugi
HTML ukazi, lahko vsebuje tudi lastnosti ali parametre, ki podajo pregledovalniku dodatna
navodila, kako se naj besedilo prikaze na zaslonu. V primeru, da zelimo dolo¢iti velikost pisave,
to storimo z ukazom FONT, obarvamo lahko z ukazom COLOR, vrsto pisave pa dolo¢imo z
ukazom FACE:

Velikost pisave

Z dolocitvijo lastnosti SIZE opredelimo relativno velikost besedila. Pri tem imamo na voljo
izbiro med velikostjo ¢rk od 1 do 7. V primeru kadar velikost ne dolo¢imo, je privzeta velikost
pisave 3.

<FONT SIZE="1">Velikost pisave je 1.</[FONT>
<FONT SIZE="7">Velikost pisave je 7.</[FONT>
Vrsta pisave

Vrsto pisave dolo¢imo z lastnostjo FACE. Pri dolocitvi vrste pisave se moramo zavedati, da
mora le-ta pisav biti naloZena na racunalniku s katerim pregledujemo HTML dokument. zaradi
tega najpogosteje uporabimo pisave kot so: Arial, Times New Roman, Courier, Verdana, ipd.

Primer:

<FONT FACE="Arial">Pisava je Arial.</[FONT>
<FONT FACE="Times">Pisava je Times.</[FONT>
<FONT FACE="Courier">Pisava je Courier.</FONT>
<FONT FACE="Verdana">Pisava je Verdana.</FONT>

Vaja oblikovanje besedila.

<html|>
<head>
<title>Oblikovanje besedila</title>
</head>

<body>
<FONT COLOR="red">Besedilo je rdec¢e pobarvano.</FONT><BR>
<FONT COLOR="#00000FF">Besedilo je modro pobarvano.</FONT><BR>

<FONT SIZE="1">Velikost pisave je 1.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="2">Velikost pisave je 2.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="3">Velikost pisave je 3.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="4">Velikost pisave je 4.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="5">Velikost pisave je 5.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="6">Velikost pisave je 6.</[FONT><BR>
<FONT SIZE="7">Velikost pisave je 7.</[FONT><BR>

<FONT FACE="Arial">Pisava je Arial.</FONT><BR>
<FONT FACE="Times">Pisava je Times.</[FONT><BR>
<FONT FACE="Courier">Pisava je Courier.</[FONT><BR>
<FONT FACE="Verdana">Pisava je Verdana.</[FONT><BR>




</body>
</html>

§ Oblikovanie beseila - Windows Interrot Exploes: =
K3 = |8 IGrdvo Etunaristn in = |4y 3 || 2 Gongie A -
Detoteis  Lredh  Pogled  Prilukgens  Opedja Pomot

oy Frijubljne & Ohlikcvane bisedia

Besadilo je rdede pobarvano
Besedile je tookre pobarvanmn.
Voklooat psaws o |

Veltkoat guagve i 2.

Velkost pisave je 3.
Velikost pisave je 4.

Velikost pisave je 5.
Velikost pisave je 6.

Velikost pisave je 7.

Pisava je Arial.

Pizava je Times.
Piz=wva jm Courier.
Fizava je Verdana.

Slika 79: Rezultat vaje oblikovanje besedila
Vir: Lasten

3.4.4 Barve pisav in ozadja

Barva pisave

Besedilo lahko poljubno obarvamo z uporabo barv, ki jih dolo¢imo z lastnostmi COLOR. Pri
prvem nacinu lahko kot lastnost zapiSemo anglesko ime za doloceno barvo, ki jo Zelimo dolociti
izbranemu besedilu.

Primer: <FONT COLOR="red">Besedilo je rdece pobarvano</FONT>

Pri drugem nadinu pa barvo besedila doloimo z ustreznim Sestmestnim heksadecimalnim
Stevilom kot na primer COLOR="#00000FF". Tako Stevilo predstavlja kombinacijo barv, ki jo
dolo¢imo po RGB (red, gren, blue) vrednostih. Na primer: #rrzzmm, pri cemer so ¢rke r,z,m
oznake za barve Rdeca, Zelena, Modra.

Za boljSe razumevanje naStejmo nekaj primerov:

e rdeca barva: #FF0000 (ki v tem primeru ne vsebuje zelene in ne modre),

e zelena barva: #OOFFOO (ki v tem primeru ne vsebuje rdece in ne modre),
e vijolicasta barva: #FFOOFF (vsebuje rdeco in modro barvo),

e bela barva: #FFFFFF (vsebuje rdeco, zeleno in modro barvo),

e ¢rna barva: #000000 (ne vsebuje nobene barve).

Primer:
<FONT COLOR="#00000FF" >Besedilo je modro pobarvano</FONT>

V spodnji tabeli so prikazane vrednosti za meSanje osnovnih komponent barv.
Na spletni strani http://colorcombos.com si lahko pogledate vrednosti za posamezne barvne
odtenke in tudi primerne kombinacije barv, ki jih lahko uporabite na spletni strani.
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Tabela 7: Barve glede na meSanje osnovnih komponent

Barva R —rdeca G - zelena B — modra
¢rna 00 00 00
rdeca FF 00 00
zelena 00 FF 00
modra 00 00 FF
rumena FF FF 00
cian 00 FF FF
magenta FF 00 FF
bela FF FF FF
Vir: Lasten

Barva hiperpovezave

Barvo besedila, ki oznacuje hiperpovezavo, ozna¢imo takole:
<BODY LINK="#rrzzmm">

Zaletna nastavitev za ta parameter je modra barva. Medtem, ko je barva ze obiskane
hiperpovezave modra obi¢ajno vijolicna. Barvo besedila, ki oznafuje Zze obiskano
hiperpovezavo, oznacimo takole:

<BODY VLINK="#rrzzmm">. Pri ¢emer je vlink je okrajSava za obiskana hiperpovezava
(visited link).

3.4.5 Ukazi za prelome vrstic

V HTML dokumentih se besedilo samodejno prilagaja velikosti okna pregledovalnika. V
primeru, da Zelimo dolociti prikazovanje besedila po svoje, moramo uporabiti dolo¢ene ukaze.

Ukaz <p>

Preloma besedila doseZzemo tako, da postavimo besedilo v odstavke (angl. paragraph).
Odstavek je dolocen z elementom <p>, ki ga lahko zaklju¢imo s </p>. To ni pa nujno, razen,
¢e ukazu P sledijo Se razli¢ne lastnosti. Prelom je velik 2 vrstici.

Primer:

<p>Lep pozdrav.</p>

<p>vodja prodaje

Ukaz <br>

Navaden prelom vrstice (angl. line break) naredimo z ukazom <br>. Ve¢ praznih vrstic s tem
ukazom vstavimo tako, da enostavno zapiSemo ukaz <br> veckrat zapored.



Primer:
Lep pozdrav.<br><br>
vodja prodaje<br>

Ukaz <pre>
Pregledovalniki HTML dokumentov ignorirajo morebitne oznake za konec vrstice in presledke

v izvornem besedilu. Pogosto pa Zelimo, da je vsebina prikazana natan¢no tako, kot jo
zapiSemo. V tem primeru uporabimo ukaz <pre>.

Vaja z ukazom <pre>.

<html>
<head>
<title>Prelom vrstice</title>
</head>

<body>
<PRE>
URNIK NACRTOVANIH AKTIVNOSTI

08.00  Sestanek z direktorjem

09.00  Pregled realizacije proizvodnje
10.00  Izdelava tedenskega porocila
10.30  Izobrazevanje

</PRE>
</body>
</html>
£ Prolom vistice - Windows Interet Explose: =
ﬁ o IB_ LhGredwo Belunaridtio n = | ¥y [ x || = Google a x|

Detoteis  Lredh  Pogled  Prilukgens  Opedja Pomot
oy Frijubljne & Pralam witice

TAHIE MACRIGVANIE AETIVEOSTI

Szazanek z diraktorjem

Pregled realizacije proizvodois
K Izdelawa tedenskega porodila
M Izabrafevanye |

R e R
(SRS TN
o

Slika 80: Rezultat vaje z ukazom <pre>
Vir: Lasten
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Ukaz <hr>

Za risanje enostavnih locilnih ¢rt uporabimo ukaz <hr>. S tako ¢rto vizuelno lo¢imo podatke
napisane med seboj. Ukazu lahko dodamo Se Sirino z ukazom WIDTH, ter debelino z ukazom
SIZE.

Vaja z ukazom hr.

<html|>

<head>

<title>Prelom vrstice</title>
</head>

<body>

<hr width="500" size="2">

<pre>

URNIK NACRTOVANIH AKTIVNOSTI

08.00  Sestanek z direktorjem

09.00  Pregled realizacije proizvodnje
10.00  Izdelava tedenskega porocila
10.30  Izobrazevanje

</pre>

<hr width="500" size="5">

</body>

</html>
& Preicm witice - Windows Intemet Explarer [P S
@‘\,_-" | £ Z:Gradivo Raéumslnittvo init > %4 | X || 40 Google 2 |

Datoteks Uredi  Pogled  Frijubliene  Omdjs  Pomeé

| Prilpisjore @8 Prelom retice

Slika 81: Rezultat vaje <HR >
Vir: Lasten

3.4.6 Vstavljanje slik v HTML dokumente

V HTML dokumentih najpogosteje sre¢amo slike formata GIF in JPG (JPEG). Pri dolo¢anju
slik v HTML dokumentu moramo biti pazljivi na njihovo velikost. Po potrebi slike predhodno
pomanjSamo na zadovoljivo velikost z ustreznim grafi¢nim programom.

Sliko vklju¢imo v HTML dokument z ukazom: <IMG SRC=ime_datoteke slike.jpg>




Kon¢ni ukaz </IMG> ni potreben in ga skoraj nikoli ne uporabljamo. Slike pregledovalnik
obravnava na enak nacin kot besedilo, zato se polozaj slik na zaslonu prilagaja velikosti okna
pregledovalnika, kot besedilo.

Vaja vstavljanje slike.

<html>
<head>
<title>Vstavljanje slik</title>
</head>

<body>
V Butalah je zivljenje potekalo

<IMG SRC=Smesko.jpg>

pocasi in po ustaljenih pravilih.
Ljudje so bili brez vecjih pretresov razpeti med majhno Stevilo
svojih opravil. Razen zupana,

<IMG SRC=Smesko.jpg>

obcinskega zandarja in Zupnika,

ki so imeli dosti opraviti s svojimi sluZzbami, so ljudje
preteZno redili bike, gojili koprive in blebetali neumnosti.
</body>

</html>

#8 Vstavljsrve Zik - Windows Internet Explorer = ]

@(\"' |g, Z\Gradwo Racuralnidt | ¥y ,\H - Goog P

Qatoteks  Uredi Poglad  Priljubljene  Oredjs  Pomed

wr Prilubliene @8 Vtavijsnje slic

V Butalah je Zivljenje potckalo . podasi i po ustaljenih pravilh.

Ljudje so bili brez vediih pretresov razpet: med majhno Stevilo svojih opravil,

Razen Zupana, ; obéinskega Zandarja in Zupnika. ki so imeli dost

opravin s svojimi sluZbami, so ljudje preteZno redili bike, gojili koprive in
blebetak neumnost,

Slika 12: Rezultat vaje vstavljanja slik
Vir: Lasten

Pri dolocanju slik v HTML dokumentih moramo paziti, da opredelimo pot do izvorne graficne
datoteke. V primeru, da se datoteka nahaja na istem mestu kot tudi HTML dokument poti ni
potrebno navajati , sicer pa je to obvezno. Obicajno pa imamo graficne datoteke shranjene na
svojem mestu in % tem primeru je ukaz nasledniji: <IMG
SRC=ime_mape/ime_datoteke_slike.jpg>
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Velikost slike

Velikost slike dolo¢imo z atributoma HEIGHT (vi$ina slike) in WIDTH (Sirina slike). Velikost
slike izrazimo v pikslih. Kot na primer: <IMG SRC = ime_datoteke_slike.jpg HEIGHT=80
WIDTH=45>

Okvir okoli slike

V primeru, da zelimo okoli slike dolociti okvir, to storimo z atributom BORDER. Vrednost
atributa je med 0 in 15. Na primer: <IMG SRC = ime_datoteke_slike.jpg BORDER= 4>

Alternativno besedilo pri slikah

Pogosto slikam dolo¢imo alternativno besedilo, ki se pokaze v okencu v trenutku pred
prenosom celotne slike. To dosezemo z atributom ALT.

Na primer: <IMG SRC = ime_datoteke_slike.jpg ALT="alternativno besedilo">

Poravnava slik

V HTML dokumentih lahko slike prikazemo lo¢ene od besedila in poravnane na levo oziroma
desno stran ali na sredino. Levo poravnavo dosezemo z ukazom ALIGN = LEFT.
Na primer: <IMG SRC= ime_datoteke_slike.jpg ALIGN = LEFT>

V primeru, da imamo sliko brez besedila dolo¢imo atribut, ki je enak kot za poravnavo
odstavka. Ukazi za samostojno sliko na sredini strani so:
<P ALIGN=CENTER> <IMG SRC= ime_datoteke_slike.jpg > </P>

Slika in hiperpovezave

Pogosto uporabimo sliko za povezavo na drug dokument ali drugo sliko. VV tem primeru
uporabimo ukaze: <A HREF=naslov HTML dokumenta ali slike><IMG SRC=
ime_datoteke_slike.jpg ></A>

Ce se zelimo znebiti debeline okvirja okoli slike, ki smo jo uporabili za hiperpovezavo,
dolo¢imo Se: BORDER="0".

Na primer: <A HREF= naslov HTML dokumenta ali slike ><IMG SRC=
ime_datoteke_slike.jpg BORDER="0"></A>

Vaja oblikovanje slike.

<html|>
<head>
<title>Oblikovanje slik</title>
</head>

<body>
<IMG SRC="Smezko.jpg" HEIGHT=20 WIDTH=20>
Bil pa je med njimi tudi eden nekoliko podjetnejsi ¢lan druzbe.

To je bil radoziv in hudomusen fant z imenom Fizelj. Zivel je
malo drugace kot ostali butalci. Ni se ukvarjal z obi¢ajnimi




<IMG SRC="Smesko.jpg" HEIGHT=20 WIDTH=20 BORDER=10>

opravili ampak je stalno snoval nekaj posebnega. Tako je tiste

Case potuhtal, da Butalcem manjka druzabnosti in zabave. Resitev

<IMG SRC="Smesko.jpg" ALT="Prikazal se bo smesko." HEIGHT=20 WIDTH=20>

takSnega stanja je zastavil tako, da je nabavil dva mo¢na konja
in trden precej velik voz. Odtistihmal je potem za vsako nedeljo

<IMG SRC="Smezko.jpg" ALIGN = RIGHT HEIGHT=20 WIDTH=20>
najavil izlet s svojim prevoznim sredstvom. Spostovane prebivalce

je prevazal na romanja, sejme in piknike.

<A HREF="vajal0.htm">
<IMG SRC=Smesko.jpg BORDER="0" HEIGHT=20 WIDTH=20></A>

<A HREF="vajal0.htm">
<IMG SRC="Smesko.jpg" HEIGHT=20 WIDTH=20></A>

</body>
</html>
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© Bil pa je med njimi tudi eden nekoliko podjetnejsi ¢lan
druzbe. To je bil radoziv in hudomusen fant z imenom Fizel;.

Zivel je malo drugade kot ostali butalci. Ni se ukvarjal z

obicajnimi = opravili ampak je stalno snoval nekaj
posebnega. Tako je tiste ¢ase potuhtal, da Butalcem manjka
druzabnosti in zabave. Resitev & tak3nega stanja je zastavil
tako, da je nabavil dva mocna konja in trden precej velik voz.
Odtistihmal je potem za vsako nedeljo najavil izlet s svojim
prevoznim sredstvom. Spostovane prebivalce je prevazal na ()

. . . . . £ Ik
romanja, sejme in piknike. W

Slika 83: Rezultat vaje delo s sliko
Vir: Lasten

3.4.7 Povezave na druge HTML dokumente (hiperpovezave)

Znacilnost HTML dokumentov je v povezanosti med dokumenti. Ko v dokumentu kliknemo
na hiperpovezavo, nas pregledovalnik prestavi v HTML dokument na katerega je bila povezava
naslovljena. Povezavo imenujemo nadpovezava, hiperpovezava ali hyperlink. Besedilo iz
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katerega kaZze povezava se v pregledovalniku pokaze kot pod¢rtano besedilo, razen, ¢e to ne
dolo¢imo drugace. Ko se z miskinim kazalcem zapeljemo ¢ez besedilo s povezavo, se podoba
kazalca spremeni v roko z iztegnjenim kazalcem.

Obicajno uporabljamo v HTML dokumentih 3 vrste povezav in sicer:

e povezava iz trenutnega dokumenta na drug dokument

e povezava iz ene do druge tocke v istem dokumentu

e povezava iz trenutnega dokumenta do druge toc¢ke v drugem dokumentu

Element za dolocCitev hiperpovezave je <a> (angl. anchor = sidro), ki pa brez atributov nima
nobenega ucinka.

Povezave na druge HTML dokumente

Kadar zelimo iz naSega HTML dokumenta narediti povezavo na drug HTML dokument,
uporabimo atribut HREF (angl. hyperreference = hiper povezava).

Primer: <A HREF="/mapa/datoteka.html">besedilo iz katere kli¢emo povezavo</A>.

To uporabimo takrat, kadar je HTML dokument na katerega kaZe povezava na naSem
racunalniku.

Ce pa se HTML dokument nahaja na drugem racunalniku, navedemo polni spletni naslov kot
recimo: <A HREF http://www.spletna-stran.si/datoteka.html)">besedilo iz katere kli¢emo
povezavo</A>.

Vaja za vzpostavitev HTML povezave.

<html>
<head>
<title>HTML povezave</title>
</head>

<body>

Ko so

<A HREF="/Zgodbe o Butalcih/Butalci.html">Butalci</A>
prebrali plakat so bili Se precej bolj navduseni

kot ponavadi.To se je videlo tudi v nedeljo. Na trg v

<A HREF="/Zgodbe o Butalcih/Butale.html">Butalah</A>
se je navalilo zelo, zelo mnogo ljudi. Prisli so tudi nekateri, ki
jih tam ni bilo videti Ze leta.

</body>
</html>



http://osnovehtml.awardspace.com/povezave.php
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Ko so Butalei prebrali plakat so bili $e precej bolj navduseni kot
ponavadi.To se je videlo tudi v nedeljo. Na trg v Butalah se je navalilo
zelo, zelo mnogo ljudi. Prisli so tudi nekateri, ki jth tam ni bilo videti Ze
leta.

Slika84: Rezultat vaje dolo¢anje HTML povezave
Vir: Lasten

Sidra v HTML dokumentu

Kadar imamo HTML dokumente, ki so zelo dolgi, lahko osebi, ki tak dokument pregleduje le
to olajSamo s skoki na doloceno mesto v tem dokumentu. Za ta namen dolo¢imo tako
imenovana sidra na doloceni toc¢ki dokumenta.

Primer doloc¢itev sidra: <A NAME ="ime sidra"></A>

Ko zelimo nekemu poljubnemu besedilu dolo¢iti skok na sidro, to naredimo s pomocjo atributa
href, ki mu dolo¢imo vrednost, ki je enaka imenu sidra, pred katerega smo dodali znak: #.

Primer skoka na sidro: v istem HTML dokumentu: <A HREF="#ime sidra"> besedilo povezave
</A>

V primeru, da Zelimo skociti na sidro v drugem HTML dokumentu, pa lastnosti href dodamo
Se ime datoteke ali poln spletni naslov.
Na primer: <A HREF="dokument.html#ime sidra"> besedilo povezave </A>

Vaja sidra v HTML dokumentih.

<html>
<head>
<title>HTML povezave - sidra</title>
</head>

<body>

Butalci<BR>

Fran Mil¢inski<BR>
<BR>
Vsebina:<BR>
<BR>

<A HREF="http://sl.wikisource.org/wiki/Butalci#Butale_in_Butalci">
1 Butale in Butalci</A><BR>

<A HREF="http://sl.wikisource.org/wiki/Butalci#Turki_v_Butalah">
2 Turki v Butalah</A><BR>
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<A HREF="http://sl.wikisource.org/wiki/Butalci#Butalci_gredo_po_sol">
3 Butalci gredo po sol</A><BR>

<BR>

<BR>

<BR>

</body>

</html>
& HTML povezave - sidra - Windows Internet Explorer =NECN X
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Butalet
Fran Miléinski

Vsebina:

m

1 Butale in Butalci
2 Turki v Butalah
3 Butalei gredo po sol

Slika85: Rezultat vaje sidra v HTML dokumentih
Vir: Lasten

Okenca z namigom

Pogosto zelimo besedilu, ki vsebuje povezavo na drug HTML dokument, dodati okence z
namigom, ki vsebuje namig, kam kaZe hiperpovezava. Okence z namigom (angl. tooltip)
dobimo v pregledovalniku, ko z misko poakamo pri besedilu s hiperpovezavo.

Okence z namigom dolo¢imo z:

<A HREF="dokument.html" TITLE="Besedilo z namigom." > besedilo povezave </A>

Relativni in absolutni naslovi HTML povezav

Pri naslavljanju v HTML dokumentih na druge dokumente (ali druge elemente) mora biti paziti
na mesto, kjer se datoteka, na katero kaze povezava nahaja. Povezave lahko zapiSemo z
relativnim ali absolutnim naslovom.

Relativni HTML naslovi

V primeru, da je datoteka iz katere kli¢emo povezavo in datoteka na katero se nanasa povezava
v isti mapi na ra¢unalniku, lahko v povezavi dolo¢imo samo ime klicane datoteke:

<A HREF=vajal0.htm> Klikni tukaj za vajo 10.</A>

V primeru, da sta datoteki v razlicnih mapah, moramo obvezno navesti tudi ime pod mape:
<A HREF=vaje/vajal0.htm> Klikni tukaj za vajo 10.</A>




V primeru, da je datoteka, na katero se nanaSa povezava, v mapi, ki je visje, glede na datoteko
iz katere kliCemo povezavo, moramo poleg imena datoteke dodati Se "..". Pri tem vsaka
nadaljnja pika, od prve dalje, predstavlja eno mapo visje po drevesu map.

<A HREF=../vajal0.htm> Klikni tukaj za vajo 10.</A>

Absolutni HTML naslovi

Pri sklicevanju na absolutne naslove datoteke enostavno navedemo celotno pot, kjer se HTML
dokument (ali drug element) nahaja. Tak sistem uporabimo vedno, kadar so datoteke na drugih
streznikih.

Primer: <A HREF="http://www.esnm.si/users/www_potocar/vaje_potocar/xls/vaja0l.htm">
Klikni tukaj za vajo 10.</A>

Povezave na E-posto

Iz html dokumenta lahko naredimo povezavo iz katre je mozno posiljanje e-poste na dolocen
e-postni naslov. S klikom na povezavo z e-posto se odpre program, ki je v nasem racunalniku
nastavljen kot privzeti program za e-posto.

Primer: <A HREF="MAILTO:zdenko.potocar@guest.arnes.si">Poslji e-mail</A>

Vaja za povezavo na e-posto

<html>
<head>
<title>Povezave na e-posto</title>
</head>

<body>
Kako sta se skusSala

<A HREF="MAILTO:janez.butalec@butale.com">Butalj¢an</A>
in
<A HREF="MAILTO:lojze.tepanjcan@tepanje.com">Tepanjan</A>

<br>

<br>

<br>

Butalci so se od nekdaj kosali s Tepanj¢ani zastran modrosti.
Pa je prihajal Butalec iz vinograda, kosek je nesel na roki,

v kosku je bilo nekaj, pa je bilo pokrito z listjem, da se ni
lo¢ilo, kaj da je.

</body>

</html>
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Kako sta se skusala Butaljéan in Tepanjéan

Butalci so se od nekdaj kosali s Tepanjéani zastran
modrosti. Pa je prihajal Butalec iz vinograda, kosek je
nesel na roki, v kosku je bilo nekaj, pa je bilo pokrito z
listjem, da se ni lo¢ilo, kaj da je.

“Slika 86: rezultat vaje za povezavo na e-posto
Vir: Lasten

3.5 1ZDELAVA TABEL IN OKVIRJEV V HTML DOKUMENTIH

Urejeni podatki na dobro organizirani spletni strani omogocijo uporabniku hiter in uc¢inkovit
pregled ponujenih vsebin HTML dokumenta. S pomoc¢jo tabelo lahko podatke v HTML
dokumentu razporedimo v obliko stolpcev in vrstic, ki ponuja uporabniku vecjo preglednost
vsebin. Poleg predstavljanja podatkov v stolpcih in vrsticah pa lahko z uporabo tabel dosezemo
in natan¢no opredelimo lokacijo posameznih elementov in vsebin na zaslonu. OKkvirji
omogocijo pregledovalnikom prikaz ve¢ HTML datotek na zaslonu. Z uporabo okvirjev
dosezemo, da je dolo¢en HTML dokument viden v enem oknu (okvirju) in drugi HTML
dokument v drugem.

Tabela

Tabelo definiramo z ukazom <TABLE> in </TABLE>. Znotraj pa para znack pa uporabimo
<TR> in </TR> (table row) za ukaze vrstice in <TD> in </TD> (table data) za podatkovne
celice. Obstajajo tudi posebne vrste celic, ki jih obicajno uporabimo kot naslovne celice v prvi
vrstici ali prvem stolpcu. Te celice definiramo z ukazom <TH> (table heading), kon¢amo pa z
</TH>.

Vaja za izdelavo enostavne tabele.

<htmlI>

<head>

<title>lzdelava tabele</title>
</head>

<body>

<table border=1>

<tr>
<td>Zap.§t.</td>
<td>Ime</td>
<td>Priimek</td>

</tr>

<tr>
<td>1.</td>
<td>Marjan</td>




<td>Kralj</td>

</tr>
<tr>
<td>2.</td>
<td>Marija</td>
<td>Ozbolt</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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Slika 87: Rezultat vaje enostavne tabele
Vir: Lasten

Dolocitev atributa BORDER na 1 izriSe celice tabele in celotno tabelo s stranicami debeline 1
piksel. Povecevanje vrednosti vpliva na debelino okvirja celotne tabele, ne pa tudi na debelino
okvirja celic. Ce atributa border ne navedemo, bo tabela narisana brez robov. Tabele brez robov
lahko uporabljamo tudi za razporejanje drugih elementov (besedila, slik, tabel, seznamov ...) v
HML dokumentu.

Z atributom CELLPANDDING doloc¢imo velikost prostora med vsebino celice in stranicami.
Z atributom CELLSPACING pa velikost prostora med celicami.

Vaja za dolo¢anje debeline okvirja v celicah.

<html>

<head>

<title>lzdelava tabele</title>
</head>

<body>
<table border=2 cellpadding=2 cellspacing=10>
<tr>
<td>Zap.§t.</td>
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<td>Ime</td>
<td>Priimek</td>

<td>Oddelek</td>
</tr>
<tr>
<td>1.</td>
<td>Marjan</td>
<td>Kralj</td>
<td>Nabava</td>
</tr>
<tr>
<td>2.</td>
<td>Marija</td>
<td>Ozbolt</td>
<td>Prodaja</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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V¢asih v celico zapisemo trdi presledek kot &nbsp; (non breaking space). Ta nam nadomesti

Slika 88: Rezultat vaje debeline okvirja v celicah

Vir: Lasten

obic¢ajen presledek, ki ga pregledovalniki ne prikazZejo.

Lastnosti celic in stolpcev

Med pomembnejse lastnosti pri ukazu <TD> in <TH> spadajo:

rowspan ¢ez koliko vrstic naj sega celica
colspan c¢ez koliko stolpcev naj sega celica

align vodoravna poravnava [ left (levo) | center (sredinsko) | right (desno)| justify (razvleci)]
valign navpicna poravnava [ top | middle | bottom | baseline |

Naslov tabele



Tabeli lahko dodamo tudi naslov (caption), ki ga dolo¢imo z znatko <CAPTION>. Ce ga
definiramo, moramo to storiti takoj za znacko <TABLE>.

Vaja oblikovanja tabele primerjava prejemkov.

<html>
<head>
<title>Oblikovanje tabele</title>
</head>
<body>
<table border=1 cellpadding=2 cellspacing=5>
<caption><h3>Tabela osebnih prejemkov v oddelku prodaja </h3></caption>
<tr>
<td rowspan=2 align=center>Oddelek<br>prodaja </td>
<th colspan=3> 1. kvartal </th>
</tr>
<tr align=center valign=baseline>
<td><i>Januar</i> </td>
<td><i>Februar</i> </td>
<td><i>Marec</i> </td>
</tr>
<tr>
<th align=left>Janez Novak</th>
<td>1.530,20 eur</td>
<td>1.612,30 eur</td>
<td>1.595.00 eur</td>
</tr>
<tr>
<th align=left>Marija Osolnik</th>
<td>1.750,00 eur</td>
<td>1.613,50 eur</td>
<td>1.558,00 eur</td>
</tr>
<tr>
<th align=left>Zdenka Matajur</th>
<td>1.110,00 eur</td>
<td>1.051,20 eur</td>
<td>1.558,00 eur</td>
</tr>
</table>
</body>
</htmi>
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Tabela osebnib prejemkov v oddelkn prodaja

Onddelek 1. kvartal

presiaja Sy Fetowa Weren
Jamez Novak 1.530.20 ewr |1.612.50 eusr 1.5395.00 eur
Yarija Osolnik  1.750,00 mar [ 1.613,50 smr 155800 ear

Zdenka Matajur 111000 eur | 105120 eur 1,558,080 enr
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Slika 89: Rezultat oblikovanja tabele primerjava prejemkov
Vir: Lasten

3.6 META PODATKI ZA ISKALNIKE IN KODNI NABOR PISAVE

Na§ HTML dokument je namenjen uporabnikom, ki ga morajo preko raznih iskalnikov ¢im
lazje poiskati. V ta namen v glavo HTML dokumenta zapiSemo podatke, ki so kljucne za
iskalnike. To so meta podatki, ki so pripravljeni v tako obliko, da jih lahko iskalniki preberejo
in razumejo.

Meta podatke vnesemo glavo dokumenta, med elementa <HEAD> in </HEAD>. Pri tem
uporabljamo znatko META z vsebino NAME. Kadar vnesemo ve¢ zaporednih podatkov, med
njimi zapisSemo podpicje ( ;).

Avtor HTML dokumenta

Za zapis imena avtorja HTML dokumenta uporabimo:
<META NAME="author" CONTENT="Ime avtorja ">

Kljucne besede

Meta podatek pove iskalniku katere klju¢ne besede naj doda v svojo iskalno bazo podatkov.
<META NAME="keywords" CONTENT="klju¢ne besede ">

Opis

Iskalniki opis uporabijo za opis strani, ki se obicajno prikaZe pri seznamu najdenih strani tik
pod naslovom spletne strani.

<META NAME="description" CONTENT="Besedilo za iskalnike ">
Kodni nabor
V Zelji, da se izognemo tezav s Sumniki, moramo uporabiti pravi kodni nabor pisave, ki ga

dolo¢imo z naslednjim metapodatkom:
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=utf-8">.



Podatku Content-Type dolo¢imo vsebino, ki predstavlja kodiranje strani. Na voljo imamo
razli¢na kodiranja. Najbolj pomembna pa sta Unicode (utf) in Windows. Kodiranje HTML
dokumenta pomeni enostavno samo to, s kak$nim klju¢em se bere izvorna koda in potem
prikaze na zaslonu obiskovalca.

Poglejmo si Se seznam najbolj pogostih kodiranj HTML dokumentov:
charset=utf-8 Univerzalna abeceda(UTF-8)

charset=windows-1250 Osrednje-evropska abeceda(Windows)
charset=is0-8859-1 Western Alphabet

charset=is0-8859-2 Central European Alphabet (ISO)
charset=is0-8859-5 Cirilica (ISO)

charset=is0-8859-6 Arabska abeceda(ISO)

charset=is0-8859-7 Grska abeceda(ISO)

charset=is0-8859-8 Hebrejska abeceda(I1SO)

3.7 IZDELAVA OBRAZCEV

Obrazci (forms) omogocajo izpolnjevanje obrazcev v HTML dokumentu in posiljanje na
streznik. Na tak nacin lahko zbiramo informacije od uporabnikov nasih spletnih strani.

Ukaz FORM

Vsebino obrazca dolo¢imo med paroma znack <FORM> in </FORM>, med katere postavimo
polja za vnos podatkov, kontrolna okenca in podobno.

Ukaz FORM ima Stevilne atribute s katerimi dolo€imo poimenovanje obrazca, nacin
posredovanja podatkov, ipd.

Z atributom METHOD dolo¢imo nacin s katerim obrazec poSljemo na streznik. Imamo dve
moznosti: "get" in "post". Pri "get" opciji deluje obrazec kot sidrni ukaz. Ko obrazec
odposljemo, ga usmerimo na lokacijo, ki je dolo¢ena z URL naslovom, ki smo ga opredelili z
atributom ACTION in vsebino obrazca.

Pri opciji "post" atributa METHOD lahko posljemo na streznik podatke, ki jih obrazec zahteva
od uporabnika.

Vaja za izdelavo obrazca za vnos podatkov.

<html>

<head>

<title>lzdelava obrazca</title>
</head>

<body>
<h2>Primer vnosnega obrazca</h2>

<FORM action="mailto:zdenko.potocar@guest.arnes.si" method="post">
<p>
<LABEL for="ime:">Vpisite ime in priimek: </LABEL>
<INPUT type="text" id="ime" VALUE="Janez Novak" SIZE=25><BR>

<LABEL for="ulica">Vpiste ulico bivanja:</LABEL>
<INPUT type="text" id="ulica" VALUE="Ulica §t." SIZE=35><BR>

26




<LABEL for="kraj">Vpiste kraj bivanja:</LABEL>
<INPUT type="text" id="kraj" VALUE="Kraj" SIZE=20><BR>

<LABEL for="email">Vpisite svoj e-postni naslov: </LABEL>

<INPUT type="text" id="email" VALUE="ime.priimek@gmail.com"
SIZE=20><BR>

<BR><BR>Izberite spol:<BR>
<INPUT type="radio" NAME="spol" VALUE="Moski"> Moski<BR>

<INPUT type="radio" NAME="spol" VALUE="Zenski"> Zenski<BR>
<BR>

<BR>
<BR>

<INPUT type="submit" VALUE="Poslji"> <INPUT type="reset" VALUE="Prekli¢i">
</P>

</[FORM>
</body>
</html>

2 Loaludava vbraces - Windows sl Eaphonr ] )
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Primer vnosnega obrazca

Vpitite ime in pridmeks Janaz Hovak

Vpite uboo bivamga: Uika it

Vpaite ke bivanga: frzy

‘-.'pitl'r '-1.'nj |--|_'|n'-'|'.i mnasloy: e pnreERgeEl oo

Izberite spol
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.ﬁl.'rJu'J..
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Slika 90: Rezultat vaje vnosnega obrazca
Vir: Lasten

Ukaz INPUT

Ukaz INPUT zahteva atribut TYPE ter NAME in VALUE. Z atributom TYPE dolo¢imo tip
polj za vnos podatkov preko katerih uporabnik vnese podatke v obrazec. Tip polja je poleg
besedila lahko Se: slika, datoteka, geslo, kontrolno okence in podobno. SIZE doloc¢i vidno
dolzino besedila v polje. Z VALUE pa lahko dolo¢imo zacetno vrednost za polje vnosa.

Tabela 8: Atribut TYPE
Type = radio doloca skupino spremenljivk, od katerih je lahko le ena oznacena.

Type = reset dolo¢a gumb za postavitev na privzeto vrednost




Type = submit dolo¢a gumb za posiljanje vseh vrednosti strezniku. Z VALUE lahko
dolo¢imo ime gumba.

Type = button doloca prikaz ukaznega gumba. Z VALUE lahko dolo¢imo ime gumba.

Type =file prikaZe polje za vnos besedila in gumb za pregledovanje datotek
Type = button doloca prikaz aktivnega gumba.
Type = hidden omogoca v okviru ukaza INPIT spremljanje informacij, za katere ni

treba, da se uporabniku prikazejo.

3.8 UKAZ ZA KOMENTARJE

V samo HTML kodo avtor HTML dokumenta pogosto dodaja svoje komentarje, ki so mu
kasneje v pomo¢ pri pregledovanju ali spreminjanju HTML zapisa. Obic¢ajno avtor med
komentarje zapiSe pojasnila o namenu dolo¢ene datoteke, opise funkcijo delovanja posameznih
delom programa, imena ali vrednosti neke spremenljivke, doloc¢ila o avtorskih pravicah in
podobno. Med izvajanjem programa se vsebina komentarjev preskoci. Pogosto pa avtor s
pomocjo ukaza za komentarje izlo¢i del HTML ukazov, ki se naj zaasno ne izvajajo.

Komentarje vstavljamo na dva nacina. Prvi nacin je, da komentarje vstavimo med <!—in -->.

Prvi primer:

<html>

<I--

Avtor: Marija Novak

Namen: Izdelava HTML dokumenta z opisom prodajnega programa
—=

<head>

<title>Opis prodajnega programa</title>

</head>

Drugi nacin pa je, da uporabimo para znatk <COMMENT> in </COMMENT>. Drugi primer
je primernej$i za komentiranje delovanja posameznega dela HTML kode.

Drugi primer:

<html>

<head>

<title>lzdelava obrazca</title>
</head>

<body>
<h2>Primer vnosnega obrazca</h2>

<FORM action="mailto:zdenko.potocar@guest.arnes.si" method="post">
<pP>

<COMMENT> V nadaljevanju zahtevamo ime in priimek od uporabnika. </COMMENT>.

<LABEL for="ime:">Vpisite ime in priimek: </LABEL>
<INPUT type="text" id="ime" VALUE="Janez Novak" SIZE=25><BR>
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<COMMENT> V nadaljevanju zahtevamo ulico bivanja uporabnika. <<COMMENT>.
<LABEL for="ulica">Vpiste ulico bivanja:</LABEL>
<INPUT type="text" id="ulica" VALUE="Ulica st." SIZE=35><BR>

<LABEL for="kraj">Vpiste kraj bivanja:</LABEL>
<INPUT type="text" id="kraj" VALUE="Kraj" SIZE=20><BR>

<COMMENT> Uporabnik vnese svopj e-postni naslov. < COMMENT>.
<LABEL for="email">Vpisite svoj e-postni naslov: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email" VALUE="ime.priimek@gmail.com"
SIZE=20><BR>

<COMMENT> Uporabnik izbere spol. </COMMENT>.
<BR><BR>Izberite spol:<BR>
<INPUT type="radio" name="spol" value="Moski"> Moski<BR>
<INPUT type="radio" name="spol" value="Zenski"> Zenski<BR>
<BR> <BR> <BR>
<INPUT type="submit" value="Poslji"> <INPUT type="reset" value="Prekli¢i">
</P>
</FORM>
</body>
</html>

3.9 POVZETEK

V poglavju o osnovah HTML (Hyper Text Markup Language) ste spoznali osnovne elemente
HTML-ja. Srecali ste se z ukazi za oblikovanje besedila v HTML dokumentih, ukazi za
oblikovanje strani, vstavljanje graficnih elementov, izdelavo povezav na druge HTML
dokumente, izdelavo tabel in izdelavo preprostejSih obrazcev.

Poznavanje osnov HTML kode je namre€ nujno za vse tiste, ki se srecujejo z urejanjem spletnih
strani, ne glede na to, da dandanes na voljo veliko razli¢nih orodji, ki delo pri izdelavi spletnih
strani mo¢no olaj$ajo in poenostavijo. Velikokrat je namre¢ potrebno, da se lotimo sprememb
na najnizjem nivoju urejanja spletne strani, torej tako, da "rocno" dopolnimo ali popravimo
HTML kodo.

b

Naloga:

Postavite se v viogo vodje trgovskega podjetia in razmislite kaksne vsebine bi bile
najprimernejSe za spletno stran vasega namisljenega podjetja. Izdelajte nacrt posameznih
strani z vsebino in povezavami. Ne obremenjujte se z obliko in graficnim dizajnom, temvec se
osredotocite samo na vsebino. Nacrt si skicirajte s svincnikom na navadnem papirju.
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Naloga:

Izdelajte enostavno spletno stran s predstavitvijo vasega namisljenega trgovskega podjetja za
prodajo gospodinjske opreme na debelo in drobno. Stran naj vsebuje osnovne podatke o
podjetju, najmanj 3 fotografije ter povezave na stran s kontaktnimi osebami.

Naloga:

Razmislite in izdelajte HTML dokument v katerem boste prikazali seznam in krajsi opis artiklov
v trgovini z gospodinjsko opremo. Dokument naj vsebuje vsaj 10 razlicnih artiklov z njihovimi
opisi, fotografijami, ceno ter povezave na zacetno spletno stran vasega namisljenega
trgovskega podjetja.

3

Naloga:
Izdelajte HTML dokument v katerega boste vstavili tabelo in v njej prikazali seznam artiklov
za prodajo na debelo v vasi namisljeni trgovini. V tabeli naj bodo podatki: Sifra, naziv artikla,
cena, koli¢ina na zalogi. Dokument naj vsebuje povezavo do HTML dokumenta z opisom
artiklov.
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