VAJA 2: RISANJE S ČOPIČEM, RADIRANJE, PODVAJANJE PLASTI IN TRANSFORMACIJE

🎯 Cilj vaje
Študenti se naučijo:
· risati s čopičem različnih velikosti in trdot,
· uporabljati radirko za popravke,
· ustvarjati in organizirati več plasti,
· podvojiti plast,
· zmanjšati in premakniti narisani element,
· shraniti projekt v PSD,
· izvoziti končno sliko v JPG.

📝 NAVODILA ZA ŠTUDENTE
1️⃣ Ustvari nov dokument
1. Odpri Photopea.com.
2. Izberi Datoteka → Novo…
3. Nastavi:
· Širina: 1200 px
· Višina: 800 px
· Ozadje: Belo
4. Klikni Ustvari.
2️⃣ Ustvari plasti za posamezne elemente
V panelu Plasti ustvari nove plasti in jih poimenuj:
· Ozadje risbe
· Drevo
· Sonce
· Hiška
· Oblak
👉 Vsak element bo narisan na svoji plasti.
3️⃣ Nariši pokrajino s čopičem
🌳 A) Drevo (plast: Drevo)
1. Izberi Čopič (B).
2. Nastavi velikost 20–40 px, trdoto 70–100 %.
3. Z rjavo barvo nariši deblo.
4. Z zeleno barvo nariši krošnjo.
5. Dodaj nekaj listov z manjšim čopičem.
☀️ B) Sonce (plast: Sonce)
1. Izberi Čopič (B).
2. Nastavi velikost 30–60 px, trdoto 100 %.
3. Izberi rumeno barvo.
4. Nariši krog in žarke.
🏠 C) Hiška (plast: Hiška)
1. Izberi Čopič (B).
2. Nastavi velikost 15–30 px.
3. Nariši:
· kvadratno hiško (stene),
· trikotno streho,
· vrata in okno.
4. Uporabi različne barve (rdeča streha, modra okna itd.).
☁️ D) Oblak (plast: Oblak)
1. Izberi Čopič (B).
2. Nastavi velikost 80–150 px, trdoto 0–20 %.
3. Izberi belo barvo.
4. Nariši puhast oblak z mehkim čopičem.
🟦 E) Ozadje (plast: Ozadje risbe)
1. Izberi Čopič (B).
2. Nastavi velikost 150–300 px, trdoto 0–20 %.
3. Z nežno modro pobarvaj nebo.
4. Z zeleno pobarvaj travo.
4️⃣ Uporabi radirko za popravke
1. Izberi Radirka (E).
2. Nastavi velikost 20–50 px.
3. Popravi robove hiške, oblaka ali drevesa.
4. Če si narisal na napačno plast, izbriši in nariši znova.
5️⃣ Podvoji plast in zmanjša risbo
Ta korak je namenjen učenju transformacij.
🔁 A) Podvoji plast
1. V panelu Plasti izberi plast Oblak.
2. Desni klik → Podvoji plast.
3. Novo plast poimenuj Oblak 2.
🔽 B) Zmanjšaj velikost
1. Izberi plast Oblak 2.
2. Izberi Uredi → Prosta transformacija (Ctrl+T).
3. Zmanjšaj oblak na približno 50 % velikosti.
4. Potrdi s tipko Enter.
↔️ C) Premakni element
1. Izberi Premik (V).
2. Premakni manjši oblak na drugo mesto na nebu.
6️⃣ Shrani projekt v PSD
1. Izberi Datoteka → Shrani kot PSD.
2. Poimenuj datoteko: Vaja2_IME_PRIIMEK.psd
7️⃣ Izvozi končno sliko v JPG
1. Izberi Datoteka → Izvozi kot → JPG.
2. Nastavi kakovost na 80–90 %.
3. Klikni Shrani.
4. Poimenuj datoteko: Vaja2_IME_PRIIMEK.jpg
📦 Kaj mora vsebovati končni izdelek
· drevo,
· sonce,
· hiška,
· oblak + podvojen manjši oblak,
· pobarvano ozadje (nebo + trava),
· popravljeni deli z radirko,
· pravilno uporabljene plasti,
· pravilno shranjen PSD,
· pravilno izvožen JPG.
